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MICROHOBBY NUMEROS A MASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribimos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado al precio 
de 95 ptas. hasta el n * 36. a 1 25 pías hasta el n " 60 y a 1 35 ptas. desde 
el n. c 60 en adelante. 



ÍSPTflS. 




FORMAS DE PAGO 



• Enviando laJon banca no nomi nativo a Bobby Press. S A al apañado d& Corraos 

de Madrid. 

* Mediante Giro Postal, indicando numero y fecna del mismo 
■ Con Taróla de Crédito (VISA o M ASTER GHARGEh haciendo constar m numero y 

leería de caducidad 




AQUÍ LONDRES 



I Dos recientes en- 
I cuestas en el mer- 
cado de micros han confir- 
mado que. una ve? más, Sin- 
clair se ha llevado la mejor 
tajada en el mercado de 
hardware con un total, 
aproximado del 37% del to- 
la! de las ventas durante 
1985 

Sin embargo, existen di- 
ferencias entre las dos en- 
cuestas en lo que respecta 
al resto de la lisia, puesto 
que ellas sitúan a Amstrad 
en et n H ° 2, Acom n. a 3 y 
Commodore n.M. mientras que la otra cataloga a 
Commodore como n*2 ¥ Acom n * 3 y Amstrad n. ü 4. 

Estas discrepancias se pueden explicar por el 
gran número de máquinas baratas que Commodo- 
re y Acom lanzaron at mercado poco antes de la 
avalancha de Navidades, y el gran número deven- 
tas de estos micros hía deformado, en cierto modo, 
las cifras del mercado. 

Se estima que el n.* de unidades de micros ven- 
didos bajó un 1 7% en 1 985, alrededor de i , 1 millo- 
nes de unidades, y se predice que el n de venias 
será de unos 750 000 en 1 986, st bien el valor reaF 
del mercado aumentará en unos 262 millones de 
libras debido a la subida de precios de tos micros 
más recientes como el Atar i 520ST. el Amiga, ef 
Cl 28 y tos ordenadores Amstrad, 

Buenas noticias para los poseedo- 
res de ordenadores de 1 6 bits. Actms*on á 
una de las compañías más importantes de softwa- 
re, ha anunciado su decisión de lanzar software de 
1 6 bits que serán versiones de los programas de 
C64: Hacker, Mind Shadow, y Musíc Studio las 
cuales han sido mejoradas y convertidas para el 
Atari 520 ST y para el Amiga las d os primeras tam- 
bién serán asequibles para e) Machintosch, 

Otra cinta con fines benéficos está 
siendo creada por W$rgn íflfani, la organi- 
zación benéfica que recauda fondos para los po- 
bres, particular mente en el Tercer Mundo 

Se espera que ta cinta contenga 1 0 juegos y que 
se ven da por 10C Ha$lg el momento vari as compa- 
rtí as han acordado tomar parte y donar juegos pa- 
ra la producción de esta cinta, entre los que se in- 
cluye Ocean, Firebird, Virjin, Atic, OuicNsilva y 
PSS . La ci nía se I la ma rá « Wo w Ganes» y estará d i s- 
ponible en principio para el Spectrum, pero si la 
demanda es grande se buscarán versiones para 
C64 y Amstrad, El lanzamieriio eslá proyectado 
para el próximo mes de abril. 

Tim&x Portujat pronto anunciara un 
I nuevo sítemi de disco para Spectrum* 
Lleva integrado su propio chip Z80 y dos disk-dri- 
ve dé 3 pulgadas (como el Amstrad), Saldrá con 
CTM y tendrá dos port de impresora. 



LENSLOCK 



UN DISPOSITIVO CONTRA LA PIRATERIA 



De rruesJro corresporuol en ¿ondies ALAN HE AP 



En números anteriores dimos a 
conocer la noticia de que ASAP 
habla diseñado un revoluciona* 
rio sistema de protección de pro- 
gramas llamado Len stock, el cual 
consiste en una pequeña lente 
que. colocada a una cierta dis- 
tancia de la pantalla, permite 
descifrar un código que, a simple 
vista, resulta completamente ile- 
gible, 

Al parecer, esta lente había 
creado algunos problemas en 
Gran Bretaña debido a que el 
manual de insirucciones que le 
acompasaba resultaba un tanto 
ambiguo y no especificaba co- 
rrectamente la manera adecuada 
de utilizarlo. 

Microhobby ha tenido acceso 
a una de estas Lensloch y hemos 
podido comprobar que. en con- 
tra de lo que se venia afirmando, 
su utilización no representa ape- 
nas ninguna complicación 

Al acabar de cargar el progra- 
ma, aparecen en la pantalla unos 
extraños símbolos que, apa- 



rentemente, no tienen ningún 
sentido Al poner la lente sobre la 
pantalla, y realizando unos pe- 
queños ajustes de ampliación o 
reducción de dichos símbolos 
(dependiendo del tamaño del 
monitor), podremos leer el men- 
saje O K Al pulsar Enter, y si no 
cambiamos la posición de la len- 
te, aparecerá un código com- 
puesto de letras y números que 
será el que tendremos que te- 
clear para tener acceso al pro- 
grama. 

Corno podréis apreciar, el ma- 
nejo es c aunque algo incómodo 
relativamente sencillo, y los úni- 
cos i nconve ni ente s q u e p r esenla 
están dirigidos hacía aquellos 
que deseen realizar una copia pi- 
rata del juego, por (o que pode- 
mos augurar un gran éxito a este 
ingenioso invento y seguramente 
en los próximos meses empeza- 
remos a ver un buen número de 
programas que adopten esta me- 
dida de protección. 




SORTEO ESPECIAL YOUR COMPUTER 
«GANA UN í 28K» 

En el saneo especial de Yoiar Compurtíi, celebrado el día 5 de febrero enue io- 
dos los usuarios que nos mandaron sus datos, resolló agraciado con un Amstrad 
128K 

José Manuel García Lagos Pintos {Madrid! 

Nuestra más sincera entiDiabuena a esta estudíame de M años, cuyo principal 
Nobtiy es pasarse todo el iiempn que puede delante de su ordenador 



"I 
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M1CROHOBBY 4 



LUB PARA USUARIOS DEL QL 



En tai úHimos fechos se ha llevado o cobo la formación 
del C.E.LUQ.L (Club Español Independiente de Usuarios 
del QL), el cual tiene lo intención de servir de medio de 
unión, información y comunicación entre toda* los usua- 
i ios de este ordenador, tanto españoles como hispano- 
hablantes 

Este Club publicará un boletín con carácter mensual, en 
el que tendrán cabido todas tas preguntas, dudas y pro- 
blemas que los socios planteen ¡unto con los soluciones o 
dichos interrogantes, asi como todo tipo de colaboracio- 
nes referentes a comentarios o artículos sobre todos los te*- 
mas relacionados con el OI.. 



YABBA DABBA DOO 



LOS PICAPIEDRA AL ORDENADOR 





Otros de los aspectos más importantes del club es la 
formación de uno librería de programos de cariuchos, en 
b cual se almacenarán los programas que los socios en- 
víen y o b que tendrán acceso todos aquellos miembros 
que así lo d&seen. 

La couta de inscripción es de 2,500 pías, y desde el mo 
menta del abono se podrán solicitar los programas de la 
biblioteca, se recibirá mensualmente todas las revistas del 
club y se podrán ecivíar las colaboraciones o programas 
paro su publicación. 

Para mayor informador* ponerse en contacta con 0, 
Serafín Olcoz, Baltasar Gr ación, 21 . 50005 Zaragoza. 



La famtha de ios Picapiedra al 
completo, Pedro, Wílmay Pebble> 
hacen una nueva aparición en las 
pantallas, pero en esta ocasión 
no de los televisores sino de los 
ordenadores 

El programa tiene por titulo 
Yabba Dabfra Do. y nos llega de 
ta mano de Ouicksilva, creadora 
de juegos como Ant Attack, Glass 
o Ruppert, en las diferentes ver- 
siones para Speclrum y Commo- 
dore 64. 

Los a rchi populares persona- 
jes de los comics y de la televi- 
sión, nos proponen una divertida 
arcad e-aveni ura que nos trans- 
porta a su lan especial y simpáti- 
ca edad de piedra y en la cual 
tendremos la misión de ayudar a 
Pedro a solventar un pequeño 
problema que tiene entre manos 

Se trata de que para recon- 
quistar el amor de su adorada 
Wilma, Pablo se ve obligado a 
construirle un lindo chalet en las 
afueras de la pietró polis de Be- 
drock. pero debida a que las 
compañías constructoras toda- 
vía no funcionaban demasiado 
bien por aquelías épocas, debe- 
rá ir construyéndola piedra a pie- 
dra, evitando, ademas, los conti- 
nuos a Laques de los monstruos 
propios del lugar 



_jnvestiqcje; in terface 2 

SPECTRUM 
OPUMUS LUDICUS 

1 



En breve podremos compro- 
bar s» los programadores de 
Ouicksilva han hecho honor atan 
ilustre personaie y han llevado a 
cabo un juego digno del simpáti- 
co Pedro Picapiedra 





4.200 pts. 





2.250 pts. 



«3 cmjttmo 



Si » güira disfrutar * tope con Tu 
parado* aquf tienes de* buenu hJau. 

Incqrporüe «1 Invesück, El mudo de hasta nutro dispai ¿doits y 
ocho dirocoone* distintas d# müvtrnjcr.io 

Y además, el Interfioe de Sinclair, con el que puede* cüMCllr do* 
f ummr lúa Cartucho* ZX de W£» utfUiftánéa. Esto af 
l» dará juego. Con InvestLcfc e Inreríace 3, lendm rwgoe óp- 
tima pAra d j ni Epectrum, o pm el nueve Spectrum 12S 



mveitfonica 



invt ?; >tiok 





Ctanp ED THt H»ZM3ft51.-2ll 27 54 QBD22 I 



SPECIRUM EL ORDENADOR CLASICO 



MICROHOBBY 5 





IV|| KIE 

IMPOSIBLE MISSION 
PARADISE 





C/ Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 
Tels, Í9D275 96 16 
Metro O'Donnell o Goya 



Pedidos contra reembolso sin ningún gasto de envió. Tels. (91 ) 275 96 16 ,' 
274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Dunuu de Sesio, 50, 28009 Madrid. 

SOFTWARE: ¡[COMPRANDO 1 PROGRAMA, 
GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!} 



MILLION \4 JUEGOS) 
COSMIC WARTOAD _ 
SGRIZAM 



BEACH HEAD ti 

OLE TORO 

ALI BEBE 



TAS WORD TWO Imicrodmrf» 



2.100 pías. 
2.190 ptas. 
2.100 ptas 
2.500 pías. 
2.100 ptas. 
1.960 ptas. 
2.100 ptas, 
2.100 ptas. 
950 pías. 



ZORRO 

DVNAMtTE DAN 
CAMELOT WARRIOR 
CRITICAL MASS 

N.O.M.A.D. 

RAMBO 



TOMAHAWK 

NIGHT SHADE 

KRYPTON RAJDERS 

DISEÑADOR DE JUEGOS (microdrive) 



2.300 pías 
2.100 pías. 
2.100 ptas. 
1.950 pías 
2 100 pías. 
2.100 ptas. 



1 ,950 pías. 

950 ptas. 
1.400 ¡iM;. 



i. 



CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
^^^^^¡7^90^tas^^^^^^ 



OPUS DÍSCOVERV 
DISKETTE 3.5" 



1 



PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC 472 y CPC 6128 




[ 



PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO ¡¡243 900" 



J 



AMPLIFICADOR DE SONIDO 
SPECTRUM 2.450 ptas. 



INTERFACE 1: 
MICRODRIVE: 



10.900 
10.900 



1 1. 



TECLADOS PROFESIONALES: 

SAGA t 9.900 ptas. 

INDESCOMP 13.196 ptas. 



SPECTRUM PLUS 
M31.500 ptas.H 



1 



OFERTAS JOYSTICK 

QUICK SHOT I t 
iNitRFACf 3.360 pus 
QUICK SHOT H » 
INTERFACE 3.896 pías. 



— ■ 



SERVICIO TECNICO DE 
RFPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3.600 pías. 



QUICK SHOT V > 
INFERFACE 




CASSETTE ESPECIAL 



r 



LAPIZ OPTICO 

i ¡3.680 ptas. II 



i 



j 



CARTUCHOS MICRODRIVE 496 ptas. CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 85 ptas. 

01SKETTES 5 1/4 MICRODRIVE 350 ptas. INTERFACE CENTRONICS RS 232 8 495 pías. 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 250 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON + ROM 3.795 pías. 



mam 



TRUCOS 



MENSAJES ULTRASECRETQS 



Este sencillo programa 
de mensajes secretos que 
nos envía SB*E„ nos será 
de mucha utilidad para de- 
jar a buen seguro (ya que 
descifrarlos sera poco más 
que imposible para cual- 



quier -entrometido») nues- 
tros documentos ultrase- 
cretos. El programa, por 
otro lado, io mismo sirve pa- 
ra poner en clave nuestros 
mensajes como para desci- 
frarlos* 



i O INPUT *% LET h. ■ L E N 4 % 

30 LCT x*CODC it (II 
40 IF IX -65» t (x THCN LC 
T jí«15S*< 00 TO 5© 

45 ZF t íx-lWj í ?0 TMfiN L 

50 PPINT CHP| X> 
00 NC*T k 

70 PR INT " GO TO 10 




U SíRENA 

Es!a rulma en código ma- 
quina que os ofrecemos a 
continuación y que debe- 
mos a José Ignacio Linares. 



simula una sirena de coche, 
para lo cual súmenla y dis- 
minuye la frecuencia altor- 
nativamente 5 veces 



10 FOR n -23300 TO 23349 

REflD a POHE n,* MCXT n 

30 DRTR 69 , 5,20 < 1 . 33 . ** . 

i, 17,7 .0 ,205 -*í .91-43 , 16 .¿'Se 

4Q DRTft 1 . ¿O . 0 . 33 . *0 ,C , l ? . 5 ,0 , 
JOS .42,91 .35- 1 £,£50,61 ,32 r 2^¿ 

50 DfiTA 251 ,201 .245- 197 .213, 2¿ 
9 , 205 , 1S1 . 3 . . , 193 . 24 1 , 201 

63 RRNDOHIZE UoR 2330(? 



AUTODÉSTRUCGON 

Este truco esta destinado 
a provocar la autodestruc- 
ciún de nuestro ultrasecre* 
to programa si alguien con- 
sigue traspasar sus defen- 
sas 

Consile en cofocar la 
linea: 

XXX íf PEEK 23ó25wXXX 
TH&4 PR]UJ USR 0 

siendo XXX una linea menor 
de 255. la entraremos cuan- 
do ef programa esté termi- 
nado, de manera que el cur- 
sor se quede allt 

Si alguien rompe el pro- 
grama, lo mas seguro es 
que haga un LIST, con lo 
que cambiará fa dirección 
del cursor. A partir de aquí, 
todo intento de ejecutar el 
programa conllevará su au- 
todeslrucción en tanto no 
se restaure el cursor a su 
linea original o se elimine la 
linea XXX, Podemos colocar 
tantas trampas como que- 
ramos con la condición de 
que XXX sea siempre el mis- 



mo dentro de la sentencia y 
el cursor esté en la linea 
XXX 

Esto truco se lo debemos 
a Xavier Casademonl 



ESCUELA de INFORMATICA 
APLICADA 

CENTRO HOMOLOGADO Y 
COLABORADOR DEL INEM 

* CURSO óe INICIACION 

{6 meses) 

Diploma PROGRAMADOR BA5IC-1 

* INFORMATICA 3A$tCA 

% tora s) 

Diploma: PROGRAMADOR EN BASIC 

■ PROGRAMACÍON AVANZADA 

(110 horas) 

Diploma: M ASTER EN PROG RAMACION 

Diento a mayores de 12 ar\os 

CIUDAD de los PERIODISTAS 
Artja. H entra Oria, 171 tajo 
Frente al In&trtutu N. Kineri Dril 
Trts^ 301 H 08- 201 93 85 

T00AS U5 OASIS SC^PWCTICAS C&N 



APRENDIENDO INFORMATICA 




SPECTRUM 
EL MODUS OPERANDI 



S¡ quiere» que La infoimá&ci deje de sonarte • chino, aquí tiene» la solucidfL. 
En fü propia casa, y a cuákpúüi hora del di*, puede? aprender informática 
con tu ordenadot- 

Invesroiuca te ofrece ahora loda la tfJoimaCítitt qm nacnsftas, fecotfdi «n 
dos libros y cassenea, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje 
Ya tienes al alcance de La mano La mas cómoda y iAol solución pan aden- 
trarte en el increíble mundo de los ordenadores. 

bwestrómca te ofrece el rnodun operaiwii más compíéla paja que dprúndü 
infomunca. 



5.000 pfas 



• ptatjrfM 



investronica 



TomAi nf^nxí W T« (»]»ffmiCl T&toi £U&9 ¡TOO E. 38044 Htdnd 
Cm Tril <i3)2ltXSf-SH2TM I 



SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 



MICHOIIÜBBY '/ 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



CANIBALES 



Alberto TOLEDO 



Spetfrum 48 K 



A veces, y para 
romper la norma, 
las cosas no ocurren 
como deben ocurrir, 
o ai menos, como 
nos He ríen 
acostumbrados a 
que ocurran; pues 
bien, este m el caso 
de la historia en lo 
que os vais a 
sumergir si tecleáis 
este programa. 

I n pie n¿i selva brasileña, una ordo de 
misioneros (sí. habéis enienditlo bien) 
se dispone, km/a en risire. a asaltar a 
ella Mosca ni ha les se interpongan en su 
amono pLir;i vi horear su exquisita, use* 
üuran. carne oscura. 

\o es que una extraña locura ha>a 
hecho mella en ellos, tampoco se (rala 
de ningún malentendido. La ra/mi es 
muelle» más sencilla; una es I raña plaiM 
ha de bastado la zona donde se ubica la 
misión, y cualquier tipo de alimento ha 
quedado fulminado, por lo que el ham- 
bre se ha convertido en el estado nor- 
mal de los pobres misioneros. 

Ame esta situación, el síndrome de 
abstinencia Íes lia lie vado a echar mano 
a la más fresca carne disponible que lle- 
nen, la de los -sah aie% caníbales que an- 
laño perseguían a los misioneros, 

\s¡ pues, conio entre caníbales anda 
el juego, no olvidaros que a quien le- 
ñéis que ayudar es a los misioneros) 
lograr meter el mayor número de nati- 
vos en la oila. 
Los comióles son: 

U Izquierda. 
I* Derecha. 
Q \rnba, 
A Aban* 
¡Ituen provecho...? 



TOBAS LAS LETHAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO CHAFICO 



90 BOfTOCH ? PAPER ? INK & 

LS 

ico gü suo 9aee 

»S LET x*£: LCT y «7 LET l*L 



a MICROHOBBY 




LCT y*» 10 LCT Bi-0 LCT Cn«0 L 
fT p>M*l LCT C4*0 LCT nuiiS 

Din i f33 5l« *iíSr Din «i 
LCT «fCll* 6 LCT fcf,(2)*"B 



LCT h.l 

205 

210 



^40» #2 N^T ft 



LET | II 1 *INT 



HD flTTR ly~l 
Pft INT AT 



212 FOR mml TO 3 

220 c 
1000 ni 
1100 

, X) *30 THCN UET V-V-l PRINT flT 
UjX^lttKl y " IF ^»1 T 

rt£N LCT pinlipíftt-ie LET y=l6 
50 5UB 3990 

1120 IF iwevii 1 '*" RNB RTTR 
,Xl*50 TNCN LCT V-y+l PRINT fiT 
Ú < Jf j ■ 0 (h J i AT v-lii¿ V íí 
THCN LCT Pfnl»ptDt+ie LCT y *2 
G0 SUD 3000 

1140 IF XNKCYf4"0 H RUt- RTTR I^X 
-11*56 THCN LCT LCT h*2 

PRINT RT u ( -í RT , fc " 

IF *■! THCN LCT p*n X mpMñ l - i LC 



T x*26 GO SUfl 3004 

IF Jwfrji P SnG RTTR <y,i 
tH-56 THCN LÉt *mx*t LCT h »i 

- 1 , " 



116* K^tVj 
t 1 i *S6 THCN LL 
PRINT RT u,l,t|tKI , RT 

IF K*29 THCN LCT p#M*piñl*l L 
E T - =2 GO 3UB 3000 

1170 IF 1 >? RN& p4ftl{>l THCN CO 
SUB 2000 

1160 IF C4>0 ANO Ptnl*l THCtj IF 
itg RND ^-6 RND en* 1 THCN PRINT 
RT J,5 + <i," T 0" LCT lulitl BCCP 

.1,0 BCCP .1,10 BCCP - 1.-10 
LCT cn*0 IF THCN GO TO 400 

?190 IF P4F\t -i (4 J +1> R*ID en ■« TH 



EN GO iUfi 2500 
13013 &0 T Q nao 
19» REH attBI41 

2O0B IF IOt-1 THCN I 



GO TO 2030 

#010 uct me r - 



LCT tnt*-iñt 



flót IF 



TTft Iyl4l,¥l)-W THCN 
_P»lNT RT vi-i.ii- 



1 

050 

5039 IF 
56 TMfM 



y > "j 1 RND R 
LCT ul*ul + 
GO T6 2 



PÍNT RT V 1 



V ■ V 1 «NO OTTR 
LCT Ul*Ml-l PR] 
+I,*1¿" GO Tü ¿WO 

2030 IF *<*1 BNO flTTH (Ul^l-ll* 
56 THCN LCT * 1 - < 1 - 1 LCT 1*1 PR 
INT RT vljxl*!," " CO TO 20S0 
2040 IF nxl RND RTTR {uI,kÍ+11* 
56 THCN LCT Xl-Mltl LCT 4*2 PH 
INT RT yl,«l-l," ■ GO TO 20*tf 
2040 IF tnii-1 THCN GO TO 2010 
£05« PR 1 NT RT yl P il. IN* CO,t«tt 



1* yl«V **NO xl.X THEN SEEP 
20 BCCP 



2035 

.1.20 BCCP * 1,-16 PBINT BT 10, 
10, ÍNK 1, FLASH 1„ M TC CÚHjCRdN 
FOR 4*1 TO 100 NCXT ■ LCT Vi 
■ V!~J CP SKiñ oaoo 

2060 IF Vi-0 THCN CLS PRINT RT 
9.10. INK l, FLBSH 1, -HR& FRRCR 

SR&0",AT 11.0, 'NO TICNCS ylDRS'" 
GO TO 9000 

f&50 RgfUBM 
500 PC» 

2S10 IF *>** AND ATTR 1^4 # k 4 -II 
M TMCN LCT <4*v4-l PRINT BT y4 
A *4+l," " t BT v4,x4i"J": IF *4*1 
TmEh LCT i (C4 + 1I -i K* + 1J -1 PRIN 
T flff yl.u;** w : LCT X4-26 GO TO 



ÍT y4 

■■4*¿5 



2550 

£550 IF x<*4 RNQ RTTR ^4,» 
56 THCN LCT *4a«4+í PRINT RT 
M xí~X t * M RT y4.K4« "W" IF x4* 

THCN LCT t IC4 + ÍJ mi f ci *11 +1; PRI 
NT RT y 4, y 4," H LCT h4*4 00 TO 

2527 IF BTTP tu*. A Jf4*ll «56 RNt> BT 
TR rv4,K4-lJ*5^ BNP x4 >2 RNO- X4( 
2« THCN GO TO 2550 

§530 IF U<U4 ANO ATTR Cv4+1.x4>b 
6 THCN LCT v4-V4*l PRÍNT RT U4 
-Ífi2*í " ",AT U4.X4, *r ÍF y4 & l5 
THCN LCT i (<* +1 > «i í C** 11 + 10 



INT RT tf4 r *4. 
0 



LCT V 4*4 



OO T 



2540 IF ¥>U4 ANC 1, RTTR (u4-l,*4)i 
56 THCN LCT y4»u4-l PRInT RT ^4 
• I j í4i H F RT ^4 ( X* f " J" IF V4^i 

Tutu LCT * rtt + H *t <C4 + 1? -10 PRI 
NT RT M4.JÍ4," " LCT v4>l6 GO T 
Ü 2SS0 

2S5A IF XiU RND V-y¿ THCN BCCP 
.1,0 BCCP *lj-S LCT C4*C4 + 1 L 
ET fc .c*'*0 LCT j(4*14 LCT y4»l<? 

LCT en «I PC INT RT ¿i,ií? 1^* 
1. FLRSM 1 , "LO MAS CAZADO 1 
2560 RETURN 

2999 RCH 

3000 CL$ l!T yl^lCS LCT *1*14 
3005 PRINT B0. UJOR* "*v* , CRNIB 
RLCS ".lii 

3O07 IF v i *0 THCN CL3 
3010 LCT civSTRf pjftl IF tflLEFj 
C«1 m"%*' THCN FOR ül TO 19 P^l 
NT INK 4 P RT 1,1, "C" . NtJít 4 
302© IF (KLCN C ■> «"O' 1 THCN FOR 
1*1 TO 19 PRINT INK 4 , RT 4,5* " 

355* LCT xSsINT I RND t201 +2 , LCT 
M3^INT iRND#l?'*£ LCT 1 -INT I RN 
6#6> *1 PBINT AT INK 4.41 

13 TO 3+1* LCT nu»*nua*l 
3055 IF hua í6 THCN GO TO 3050 
3057 LCT nus*0 

3O&0 LCT xa.tMT {RND*2?}*2 LCT 
y2*INT íBNt>#16í+2 IF RTTR (U3.X 
5> -56 RND RTTR <y2-»l,k2) THCN 
PÍJJnT flT -jí.xg, INK. 4^-fi- r RT y 2 
+ 1,jí2, INK a,"»" LCT nui=nui*í 
3065 rF nu*>f5 THCN GO TO 3060 
3067 LCT nun« 

3059 IF *»3 THCN LCT «*4l**"S" 

LCT i ■ (21 *"I" 

3070 IF 1-4 THCN LCT *ltlí*"tJ": 
LCT « • iP* <"t*" 

3072 IF 1*5 THCN LCT 1 1 1 11 »"!í" : 
LCT « 1 C2l «"I* 1 

3073 IF i*6 THCN LCT ttrU*"fi" 
LET 4 f (2> »"@" 

3074 LCT cus INT IRNC>#3l+l 

3075 IF p*nt*l THCN FOR ««2 
PRINT AT i 

4CXT 4 PRI 
INK 2p 



NCKT * 



;0*INT CRND *3 I +1 

mt*l THCN FOR 4*2 TO 6 

1,2, INK A^T J" 
^PINT IMK JL.QT 4.3, '¿■B 
f r RT 5 r 4, "P£P" , INK JTH 



3070 IF p*ñí«l THCN PRINT AT 7 . 2 

■ H H 

ÍS077 IF p4Dt*l THCN FOR di TO i 
i PRINT RT S^tt.-O". NCXT t 
3079 IF flTTH i y l.ílT ^56 THCN LC 



■ ■ 



3000 IF ATTR (y4,x4li»66 THCN LE 

T *4*tt4#l 50 TO 30Q0 

30*3 IF RTTR iy r ^ > < >56 THCN LCT 

X>V * ; £7 j CO TO 30« 

3096 IF RTTR (y . i¡ > *56 THCN CO TO 

3007 LCT x*)f*l 

3090 PRINT RT y.x.trhj 

3100 ftgTUQN 

3999 RC^ UiZtn 

4000 FOR 4-1 TO 20 BCCP .01,1 
BCCP .01,4 + 1 BCCP .01^4+2 flMP 

*01 . ** NCXT i 
401O CLS PRINT RT 2,5; FLR5I* I 
¿ INK l: "LO HR* CONMCUIDOM "* *; 

MOf TC DRRR5 UN 6UCN RTRRCON " 
* JNK 2; FLR5H 0, "LOS CANIBALES 
VR CSTHN LI5TOS PflRR C 

L PUCHCRO" INK 4, FLASH X .< 

"nitoue TC L05 COhRS BICn"'! 1 "^ 

9000 PCh ■UiL^C^d 

9010 FOfi 9*ÜSR TO U3R " U 1 +7 

RCAD ¿4 P0«C ti ,44 NC)(T 9 
&0£0 CRTR 24 , 120 . 24 ,26 . 60 , Bfl ■ 20 ■ 
34.24 H 126 r 2* .BB,60. 40 , 69 ,60 . 6 
6 . 14* . 165 . 149 , 193, 3B .24 t 24 . 20 r 25 
. 2* ,56 , 24 ,60 . 12* 

9030 DRTR 60,74,02,60.24,^4,54.6 
0 . 10& . 5* , 15 . A0 , 4B p2B # 16 ,6B p3B>00 
, 62 . ISA . 156 , 91 , 60 . 60 
9040 OPTR 192 . 160 , 124 .62 ,02 . 30 . 3 
7 r 109,3 5 62, U4, 124 , lO0 f 104 . 102 
,24,152,191,219, Í55 , 192,164 r 164 

9050 DfiTA 2M, 255 ¿JW, 127-63,31. 
15 ,3 ,255 , 255 .255 r 254 ¡ 552, ¿46 ,340 
i 192 

9060 O ATA 96,224,64,64,72.64,05 
34 ,6 ,7,2 .2, 16 ,42, 170 6É 
■3070 DRTR 109,165,169,153.126,60 
^60 , 60 , 74 t 4 l , 02 . 05 p 140 ,237. 120 ,6 

9060 O ATA • -4^. 14, 200,223, 127, |B- 
54 ,0,33, 112, 115,251 , 254 ,72, 106 . 0 

ÍS 1 ,2Í5, líé. r 1Í0 , 136 , 153 ,219 . 169 , 1 
53 . 126 ,24 ,24 .60 

9110 FLA5H 1 PRINT INK 1 . BT 6,7 
"5QPA DE CANI0RLC&", INK 2 , RT 1 
6,7, 11 €> BL0CRTO TOLC&O"; INK 3, fl 
T 14,11 " 1 9 * « " „ „ . 

9120 FLR6H 0 FOR t j -20 TO 30 6 
CCP .01,1 BCCP ,01 -T 8E€P -OI 
,t+l 0éER -OI, t #5 OEÉP .0H-1 
0 NCXT X 
9200 GO TO 2O0 

9210 IF tlfl'n ' TMCN 0(3 TO £00 
9220 GO TO 920O 
950O RCTURN 

090O FOR «i* -10 TO 20 BCCP .01 #41 

BCCP .01 . - v NCKT «■ 
9910 INPUT "Otro jUtQO (1/0»? ' 
.1 IF j*-S THCN FÉCP l.O BCE 
P 1 , - 10 CO TO 200 

4920 IF j*w ,, iV THCN FOR fl «30 TO 
^20 6TCP -1 BCCP .01,9 NE>CT fl 

STOP 
9930 50 TO 9910 




LAPIZ OPTICO 



SPECTRUM 
DIBUJA IPSO-FACTQ 

Ahora qu& ben«5 lis rwnl&co Spectrum Ptui. diíínni da *J 4l fñuotná 

Aum*nt4 £li capicwiad y uübdad. ¡^AprvwchftJ 

[AOúfpónie al Lipa óptico. Con ü pu#des dibujir y bomur m mano lixvii; 
mexcUr iejdcü. camhiu colom «n tiUxdoc, miLnei&f creí panuILii de mt- 
nwu 4ugcüi4r0t; tiiTiftCenij dibujen on nnwii ,.. Y *dom*j, p4»d«s ü&gar 
¿ ünpUiJ h4fl4 MuB v*jdh Li imagan #n pAiitalla 
PrufttuJo y dibqja ip*> íacio Ct ww bwm ord*n p*n lu ordenador. 




|«;uA40 
Vfi 



Ti* BM4ÚA «0 TWf F>:> 457 » 30 T«Xf*i ¡YOO F. ^H'j MmM 
üm« » Tfrtt 4^ 2 1 L 296 2d I 27 541 QW32 fUr m*ií« 




SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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puedes aprender 

o nrnfiromor on hocin 



DEJATE de complicados e incomprensibles sistemas 
de aprendizaje. Conoce de una vez por lodas 10 que 
es el Basic Es más senecio de lo Que crees, porque año- 
ra nenes algo que estabas esperando hace muerto Item- 
oo MlCfiOBASlC. una edición corregida y revisada de! 



de una vez por todas 

¡Solicítalo antes de que se agote! 
Hay un número limitado de ejemplares 



MICROBASIC es e libro que le ensenará a ser un ex- 
perto en programación Aunque hasta ahora sólo hayas 
utilizado tu Spectrum para jugar 

MICROBASIC le introducirá, paso a paso, en el Ba- 
sic Con e¡emplos Claros, sencillos y prácncos que irán 
adquiriendo comodidad según vayas aumentando lu ni- 
vel. Hasta llegar a dominarlo por comoleto. 

Aprovecha esta oportu- 
nidad porque ahora si 
ouedes llegar a conocer 
a Inndn tu Snectrum 




Recorto o 
copia este cupón y 
envíalo a 

HOBBY PRESS, 5. A. 
Apartado de Correos 232 
Alcobcndas (Madrid) 

Nombre - 

Apdkdo* 

[Vecíióo 

Localidad 

todroo Potíaí Edad 

Dt?M»o recibir en m¡ domicilia el ltb*Q MICROS A$lC„ al precio de 1 .750 pfav 
(IVA mcludo) El importe Ra pagaré: 

Medios lalúti bofKano adjimto a cimbre de HOB&Y PRESS, i A. 
Med¡ant€ íQíjeiQ de crédito 
Número de la Sarita 
Fecho de caducidad de (a tarjeta 
Medíanle giro poiial 



ConiTO rwnboHo (wpooe 75 ptoi. de gotio* de *flv¿o) 
Fecha y firma 



CAME LOT WARRIORS . Afcod» . Dinomic 

UNA FANTASIA MEDIEVAL 



Dinomic nos propone una emocionante 
aventura en la que mundos posados y futuros 
no tienen fronteros, un alucinante encuentro 
en un lugar donde la magia y la fuerza de tu 
espada modifican a su ontofo el destino de 
los hombres. ¿Te atrae lo idea? 



Camelot Warriors posi- 
blemente sea el mejor 
juego que Dinamic ha 
realizado hasta el momento 
en su ya dilatada carrera, 
Esto es debido, no sólo a su 
buena presentación y exce- 
lentes gráficos, sino tam- 
bién a que. en contra de a to 
que nos tenia acostumbra- 
dos en los últimos progra- 
mas, la acción se desarrolla 
en muchos y muy variados 
escenarios y todo el juego 
se encuentra cargado de 
una gran diversidad de for- 
mas y colore s. 

El argumento de este sin- 
gular arcad e nos transforma 
en un aguerrido caballero 
de aspeclo medieval, espa- 
da en ristre y enfundado en 
una resistente armadura, y 
nos encomienda la difícil mi- 
sión de encontrar los cuatro 
objetos que, provenientes de 
alguna lejana época futura, 
han ido misteriosamente a 
aparecer en estos mundos 
medievales. 

Los cuatro objetos a en- 
conlrar son la Voi de otro 
mundo, el Espejo de la sabi- 
duría, el Elixir de la vida y el 
Fueoo ftue no quema Cada 



uno de ellos resultaran muy 
sencillos de identificar, aun- 
que por etica profesional no 
os vamos a desvelar que es 
cada uno de ellos, aunque si 
os podemos decir que os 
van a resultar muy familia- 
res 

Para poder conseguir los 
objetos, deberemos ir en- 
frentándonos a los peligros 
propios de cada mundo: el 
Bosque, el Lago, las Grutas 
y finalmente, el Castillo de 
Camelot En ellos encontra- 
remos un gran numero de 
atacantes de la más diversa 
índole y naturaleza: enor- 
mes abejorros, seres amor- 
fos, peces decoradores, ho- 
rribles alimañas, arañas pe- 
ludas. Para defendernos 
de ellos contamos con la 
inestimable ayuda de nues- 
tra inseparable espada y 
con nuestras grandes dotes 
de atleta, ya que, gracias a 
nuestro potente salto, po- 
dremos esquivar a estos te- 
mibles enemigos o, en otras 
ocasiones, escalar por los 
intrincados riscos de las 
grutas o el bosque, 

Cad a vez que con s i gamos 
alguno de los cuatro mági- 




cos objetos, debe-rumos en- 
tregarlos a los guardianes 
que se encargan de defen- 
der las fronteras de cada 
muro Estos nos transporta* 
rán a través de una nueva di- 
mensión, al fantástico lugar 
donde se nos permitirá con- 
tinuar con nuestra afanosa 
búsqueda 

Estos personajes son A/ 
naht, el druida del Bosque y 
al que deberemos entregar 
el Fuego que no quema; K in- 
do, rey del Lago a quien ob- 
sequiaremos el Espejo de la 
sabiduría: Azornic. dragón 
señor de las grutas, ante el 
cual tendremos que presen- 
tarnos con el Elixir de la vida 
y por ultimo, Arturo, Rey de 
Camelot y con el que acaba- 
remos la aventura presen- 
tándonos ante él con la Voz 
de otro mundo 

Como estaréis compro- 
bando, Camelot Warriors es 
un juego en el que la fanta- 
sía y la imaginación lo inun- 
dan todo, pero afortunada- 
mente, éstas no son sus úni- 
cas virtudes- 

Otra característica que 
llama poderosamente la 
atención es el alto nivel de 
calidad gráfica con el que 
están realizadas todas y ca- 
da una de las numerosas 
pantallas que configuran el 



juego 

Esto, evidentemente, no 
representa ninguna nove- 
dad, pues Di na míe nos ha 
venido demostrando en sus 
últimos programas que et di- 
seño es algo que sus pro- 
gramadores dominan a la 
perfección. Sin embargo, en 
este último juego podemos 
encontrar, ademas de una 
notable calidad, una notable 
variedad. Las pantallas son 
totalmente distintas entre si, 
y cada vez que conseguí- 
mos pasar de una a otra, so- 
bre todo cuando cambia- 
mos de un mundo a otro, nos 
encontramos con la agrada- 
ble sorpresa de que nos da 
la sensación de estar ante 
otro juego diferente, lo que 
nos incita a intentar llegar 
mas lejos, casi con el único 
objetivo de poder admirar 
qué sorpresa nos aguarda 
en el siguiente escenario 

Camelot Warriors perte- 
nece a ese tipo de juegos en 
los que se consigue un alto 
grado de adición simple- 
mente por el hecho de tener 
la oportunidad de admirar 
sus gráficos. Aqui no se 
puede luchar por conseguir 
una puntuación más alia por 
el mero detalle de que care* 
ce de puniuación, y tampo- 
co tendremos que esforzar- 



Lo conseguí... 



Si eres uno de los intrépidos guerreros que han 
conseguido superar (as arduas pruebas a que ha sido 
sometido CAMELOT WARRIQR y has logrado destruir 
EL ESPEJO DE LA SABIDURIA, EL FUEGO QUE NO 
QUEMA, EL ELIXIR DE LA VIDA Y LA VOZ DEL OTRO 
MUNDO, habrás descubierto el secreto de CAMELOT 
WARRIORS 

Envíanoslo en un sobre, junto con las instrucciones 
que acompañan al juego original (impreso verde). 
Los cien primeros acertantes, cuyas cartas recibamos 
y cumplan con estos requisitos (se mirara la fecha del 
matasellos), recibirán en su domicilio, 
COMPLETAMENTE GRATIS, una expandida camiseta 
disecada en exclusiva para los ganadores. NO HAY 
NINGUNA OTRA FORMA DE CONSEGUIRLA 




P D Si deseas recuperar las instrucciones adjunta 
también un sobre FRANQUEADO con lu dirección 
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nos por intentar lograr núes- 
1ro objetivo en el menor es- 
pacio de tiempo posible, ya 
que ni siquiera tiene un reloj 
que nos acose 

Pero lampoco debéis 
pensar que lodo el encanto 
de Camelot Warriors reside 
en el aspecto visual do l mis- 



mo, Además, es un juego 
bastante divertido y emocio- 
nante. 

Los peligros que nos 
aguardan en cada pantalla 
son muy diversos, y, sin lle- 
gar a ser agobiantes, pues 
tampoco es que nos están 
acosando constantemente y 



que haya demasiados ene- 
migos, se ha conseguido 
que tengamos que perma- 
necer casi iodo el liempo en 
lensión y que incluso en mu- 
chas ocasiones tengamos 
que elaborarnos alguna que 
otra pequeña táctica para 
poder sortear los obstácu- 



los que se nos presenlen 
Esto se consigue gracias a 
las variadas acciones que 
podemos rea U zar y verdade- 
ramente resulta muy entre- 
tenido ver a nuestro valero- 
so warrior de la corte de 
Camelot demostrando sus 
increíbles habilidades. Va- 



EL MUNDO DE CAMELOT WARRIORS 
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mos. que seguro que disfru- 
taréis de lo lindo observan- 
do cómo el guerrero salta, 
escata, desenfunda rá pída- 
me ni e su espada, mata bi- 
chos, se transforma en rana, 
coge objetos y realiza iodo 
tipo de vistosos movimien- 
tos. 



Asi pues, ¿qué más pode- 
mos pedir de Carne! ot Wa- 
rriors? ¿Originalidad? La 
tiene, ¿Bonitos gráficos 9 
Los tiene. ¿Buenos movi- 
mientos? También, y en 
cuanto a la diversión y el «pi- 
que» están totalmente ase- 
gurados. Entonces ¿qué 



ocurre? Pues ocurre que 
nos encontramos ante un 
excelente programa Nada 
más. 




"Si osos (ronquear 
la puerta de! 
misterio! olvida todo 
lo que conoces 
porque te internarás 
en un viaje sin 
retorno. Mundos 
pasados y futuros, 
magia negra, 
trampas ocultas,,. 
Aprieta la espada 
con tus puños y 
nunca, eches la 
mirada atrás. " 





* El bú$qut i D ilAlural t'n 
Ui,- l* ir'.s- r.in fiurrn.rai.jjs n-m.-rr* 

gos Consigue Que et hechizo del 
Druid.t tu ir. instarme on un viscoso 
btfratfú 

• El lago: Peces asesinos meüu 
sas eieclncasv un ambienicrorr ori- 
lleo 

•Las gruías: Sumergido er\ La* en- 
trarías de la tierra, «I dragón Ahor- 
me, SCftOf dlí la i gruías tíS[Krr,H v\ 
elixir de la vida 

-ti cantil ro de Camelot El Rey Ar 

luro deoe en su poder lodo el secre- 
lo de esta apasionante aventura 



MICRO HOBBY 13 



¡H0OÍ 



DESERT RAT5 • War-Game • Cases Com putera Símufotions 



LA DERROTA DEL AFRIKA CORPS 

Paro deleite y disfrute de los viciosos de los juegos de guerra, y para iniciar lo adíccíón 
de aquellos que aún no lo son, Coses Computers Simulatíons ha creado este estupendo 
Desert Rats. 



En esta ocasión ten- 
dremos que poner- 
nos ligeros de ropa y 
llenar hasta arriba nuestras 
cantimploras, porque nos 
vamos nada menos que al 
crudo y ando desierto Ñor 
teafricano A Ni tendremos la 
oportunidad de revivir, a 
través de nuestro ordena- 
dor, los acontecimientos 
que tuvieron lugar en esta 
zona desde ta llegada de los 
Afrika Corps en \ 941, hasta 
su derrota en la batalla de 
Alamem y su consiguiente 
retirada del territorio de Li- 
bia, alia por los linales del 
año 1942 

En Deserl Rats pueden 
competir dos jugadores en- 
tre si. o bien uno solo frente 
al ordenador, y se ofrece la 
posibilidad de elegir entre 
representar el papel de las 
tropas británicas (Aliados) 
0 las italo-germanas (Eje) 



Por otra parle, lambían se 
nos permite I as o pe ione s de 
llevar a cabo la campaña 
completa o la de ir afronlan- 
do por separado cada una 
de las cinco batallas mas 
importantes que tuvieron 
lugar durante el desarrollo 
de la misma: la entrada de 
Rommel. la operación Hacha 
de Guerra, la Operación 
Cruzada, la batalla de Gaza- 
la o El Alamem 

Cada una de ellas posee, 
lógicamente, sus circuns- 
tancias especificas, y los 
objetivos a cumplir depen- 
den del numero de turnos 
disponibles, de ia cantidad 
de tropas y de las peculiari- 
dades de la zona y territo- 
rios a ocupar Cuando 
hayamos conseguido salir 
victoriosos de cualquiera 
de estas confrontaciones, 
podremos continuar con ¡a 
siguiente misión El hecho 
de poder asumir cada bata- 
lla por separado le da una 
gran variedad al juego, ya 
Que (a estrategia difiere 
considerablemente al in- 
tentar llevar a cabo toda la 
misión al completo. 

Otra característica desta- 
cabte de este magnifico 
vtar-game es la gran canti- 
dad de unidades que for- 
man parte de las batallas 
tanques de lodo tipo, unida - 





des de infantería, grupos de 
apoyo, infantería motoriza- 
da, artillería, etc.... que ha- 
cen de Desen Rats un juego 
realmente completo y con el 
que tendrás que demostrar 
al máximo tus habilidades y 
dotes de estratega, 

Aquellos que hayan Lenr- 
do la oportunidad de jugar 
con otro war-game llamado 
Arhnem, no tardaran en re- 
conocer el mismo estilo de 
juego Esto no es producto 
de ta casualidad, ya que R 
T. Smith es el creador de 
ambos, pero en este nuevo 
programa ha añadido una 
sene de innovaciones y me- 
joras en el sistema y desa- 
rrollo del juego, y ha conse- 
guido con Deserl Rats me- 
jorar sus anteriores obras. 



Un juego que recomen- 
damos muy especialmente 
a adictos a los war-games y 
a todos aquellos que aún 
piensan que los juegos de 
ordenador son cosa de ni- 
ños 
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INTEGRALES INDEFINIDAS I 



Por cuestiones de espa- 
cio, el programa de esia se- 
mana hemos tenido que di- 
vidirlo en dos. Ninguna de 
las parles puede funcionar 
sin la otra, sin embargo, he- 
mos procurado que esla 
primera tuviera cierta ¿auto- 
nomía y no luvierais que es- 
perar a la semana que viene 
para correr el programa 

El programa en su con- 
jurólo es muy potente en lo 
que se refiere al cálculo de 
Elegidles definidas e inda 
finidas. No queremos que 
nadie crea que calcula la 
primitiva de una función, lo 
que hace es definir una fun- 
ción FNi(x) que es una apro- 
ximación muy buena de 
integral pedida 

Esta primera parte del 
programa sólo puede hallar 
intengrales definidas de 
una función, aunque lo ha- 
ce con gran precisión y ra- 
pidez A pesar de que en ta 
pantalla aparece un menú 



con cuatro opciones, sólo la 
de integrales definidas fun- 
ciona Las otras ires son in- 
tegrales indefinidas, dibujo 
de la función, y dibujo de la 
función integral 

Para poder utilizar estas 
dos últimas opci o n es es n e- 
cesario dar MERGE de este 
programa completo sobre 
el de -Representación Grá- 
fica- que os ofrecimos hace 
unas semanas y que per mi 
te dibujar una función con 
una escala graduada hori- 
zontal y vertical para la per- 
fecta visualización de la 
función. 

Algunos lectores nos han 
escrito diciendo que tienen 
problemas a la hora de te- 
clear la linea 9999 que apa- 
rece en éste y en otros pro- 
gramas anteriores, el pro- 
blema consiste en introdu- 
cir la cadena *:HETURN 
REM H ya que dentro de las 
comillas no aparece el RE- 
TURN ni el REM, lo que se 




hace es teclear RETURN 
REM sin comillas y después 
poner tas comillas a los la- 
dos. También tenemos que 
avisaros que es muy impor- 
tante que esa linea esté es- 
crita literalmente como vie- 
ne en el listado, sm omitir nt 
incluir nada 

Os recomendamos que 
provéis el programa con 
funciones de las que ya co- 
nozcáis su primitiva y com- 
p.sríMs ios resultados exac- 
tos y el que os da el progra- 
ma Esto lo podéis hacer 
tanto en integrales defini- 
das como en indefinidas, y 
comparar las distintas 
aproximaciones 

El de integrales delinidas 
pide un número llamado 
precisión, que también ha- 
ce crecer el tiempo de eje- 
cución que no siempre es 



conveniente que sea gran- 
de, si la función es sencilla o 
el intervalo de integración 
pequero es mucho mas rá- 
pido, elegir un numero pe- 
queño y el resultado sigue 
siendo fiable. 

Conviene recordar que 
hay que tener cuidado al in- 
troducir las funciones en el 
ordenador Por una parte, el 
programa la admitirá esté 
bien o mal escrita aunque 
luego dará error. Y por otra 
parte, el Speclrum no eleva 
números negativos a otros 
por lo que los polinomios 
y las funciones potenciales 
no pueden tener argumen- 
tos negativos, o dará error 
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ESTRATEGIA 





¿Se atreve Ud. a 
dirigir la Campana 
del Desierto y 
derrotar a Rommel 
antes deque lo 
hiciera el General 
Montgomery en éi 
Alameirt? 



n 



rategia que reúne todos los condimentos necesarios pora hacer 
de él un auténtico «plato fuerte», inteligencia* emoción, sorpresa y realismo. 





Operación Norte de Africa 
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IN ta ACION 



LA ZONA DE VARIABLES (y III) 



Rahel PRADES 



Concluimos esta serie sobre la Zona de Variables con un 
programa de utilidad en la depuración y conocimiento 
de las variables y las direcciones donde están 
almacenadas, asi como algunos ejemplos de utilización 
practica. 



I I programa numero 1, cmo listado 
se publicó por ra /ones ét espacio en el 
numero anterior, es un complemento 
ilc lodo lo explicado sobre las variables, 
.1 parle tic mi utilidad en la depuración 
de programas, y.i que permite conocer 
tudas las sanables definidas, asi como 
las direcciones a partir de la cual están 
almacenadas. 

Para ejecutarlo utilizar la sentencia: 



GO TO 9000 



Las matrices v;in seguidas de los pa* 
i emesis \ >, que pernoten un j rápida v 
sencilla local i/ación, > bs variables de 
control de huele del símbolo 



Aplicación 

Una ve/ conocidos los códigos con 
los que ve almacenan las variables y la 
I orma en que está estructurada dicha 
/oiUL podemos resolver uri problema 
que se plantea al grabar, con la semen* 
cía <«SAVI >\ una cadena de caracteres 
como ni luí/ nuinenca: es decir: 



LET aS^-juamlo* 

SAVE "nombre" DATA aSí ) 



TI S,t). permite que se realice el al- 
macena míen lo de esla variable como 
matriz, aunque .iS no este dinicnsíona- 
da como taL 

Sí iniciali/amos el ordenador me- 
díame un rcsel. VI W K\M)(>\1I/I 
l SK O ii una nueva conexión, podre- 
mus cargar de nuevo los datos almace- 
nados, asonándolos a ta misma varía- 
ble o a otra disiinia. con el comando: 



LOAD "nombre" DATA aS ( ) 



Pero cuál será nuestra sorpresa 
cuando no podamos ni visualizar, ni 
fragmentar, ni asignar un nuevo valor a 
ta variable, >a que el S O, nos muestra 



v*ri 
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PtP*. 
41' ' 

€ f I 

| D 

V 

I i l 

ir on 



S|344 

253e? 

25 90 1 
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Ejemplo di? utilización del Programa 1. 



el siguiente mensaje de error 



3 Subsaipt wrong 



Analizando deiemdamenie la me* 
moría con el programa que nos visuali- 
za los contenidos de cad;i dirección, 
observamos que ha sido almacenada 
de la siguiente manera: 



193 



? 

O 



-96 = 97 = -a f 

longitud 
7 bytes 



106 


= T 


117 


- "u" 


97 


= -a" 


110 


= "n" 


1 05 


= "i" 


i 16 


= ~r 


111 


= "O" 



Los tres bils mas signilicalivos del 
primer byie forman el código de una 
malrizallanumeric.il I lOen binario) * 
los restantes bytes tienen la estructura 
de una cadena de caracteres, ¿t omo 
solucionar csia incompatibilidad entre 
código y esiructura? l a lorma más seiv 
cilla es la de cambiar el código del pri- 
mer byie para adaptarlo a cadena de ca- 
ra cíe res. va que únicainenie se di- 



ligencian en el bíi de mayor peso 

<i inwwvuinvwwi 

P.h.l ivali/.ti este cambio, podemos 
Utilizar dos métodos; el primero con 
siste en real i/ "lo medíame comandos 
directos, es decir, localizar con a>udn 
del programa « I >». publicado en el nu- 
mero anterior, la dirección de comien- 
zo de la variable > luego ejecutar 



POKE dirección, PEEK 
dirección- 128 



I I segundo me lodo, eonstsie en 
cambiarlo con ayuda de un pequeño 
programa en código maquina que sea t- 
macena en el buller de impresión, 11 
programa número «2 » se encarga de al* 
ni aceña reí código objeto en dicha arca 
ruede utilizarlo en cualquier;i de sus 
programas, teníanlo en cuciila que su 
ejecución se realiza con la sentencia; 



RANDOMIZE USR 23296 



La explicación de esie programa es 
sencilla: 

I n el par de registros «HL» se carga 
la dirección de comienzo de la zona de 
variables, almacenadas en la dirección 
»23ft27» decimal o hexadeci* 
mal (variable del sistema \ \RS») 

I n el acumulador (registro «-A^> se 



PROGRAMA 2 



10 CCH 

¿fc FOP- »23??& T □ 233l¿ 

40 P(?KE ft.diM 
*G NExT.ft 

frATp 42 , 7£ _92 -126 .2S4 . 1^5 .4 
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í >U . u. p ■ I J «A» i*, I </ / A*. 1 * / I WW¿ / 
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W4 I 



Fiíj 3 Pograma 1 Vtsualizaoon de variables y direcciones 



DIRECCION COD. OBJETO 



CODIGO FUENTE 





2A4B5C 




LD 


HL, Ctt5C4B) 


5BG3 


7E 


START 


LD 


A,<HL> 


5BG4 


F£Cl 




C P 




5B@Ó 


2306 




JR 


Z, FIN 


5B83 


CDB819 




CALL 


**i?BS 


5B66 


EB 




EX 


DE ■ HL 


5 BBC 






JR 


START 


5B8E 


3641 


FIN 


LD 


<HL> .1*41 


5B1 B 


C9 




RET 





Lisiado Assembler del programa "2" con direcciones y datos en he xa decimal. 



carea ct contenido tic ta dirección al- 
macenada en «HL*. 

Posieriormenie ^e compara con el 
valor de la variable a buscar, m es jiS se- 
ra «193* tice i mal o «Cl» he\a< Si coin- 
ciden, se almacena en Li dirección 
apuntada por «IIL»el tfialor correspon- 
diente al código de cadena de caracte- 
res ("íO" en decimal tt «41" en he\a. 
para la variable aSK 

l ii caso contrario, II. una a la rutina 
de Ja ROM «NÉXT-ONJ:>>. ubicada en 
la dirección *5í>J8» dec. o « l*)B8» he- 
\a. Básicamente esta ruiina calcula el 
comien/o de una nueva i aria h le. si en 



kHL>> hav una dirección perteneciente 
a esta /dita. El resultado In devuelve en 
el par de registros «1)1;». por tamo sera 
necesario efectuar un intercambia con 
-IILn, para volver a cargar en el acu- 
mulador el código de la siguiente varia- 
ble v eleeiuar una nueva comparación. 

Al final* si la v ariahlc es encontrada, el 
programa retorna al BASIC- 

Si en tuuar de aS nC ulili/aoira varia- 
hk\ será necesario (nodtlicarcl prne ra- 
ma para alterar los val tires de compara- 
ción v sustitución, localizados en los 
líalos M«h>3»| y Ih<"íi5»l de la lineas 
de DATAS, 



. u* carnuz 



NO 



Si N-JUL^'CA COMPUESTA 



«flTflií DE CADENA 



[HÜ 



ra T BOL 



[NO 



H*li 



7 



O 



■0 



■0 



Poguma 1 . Bucle de lectura. 
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BETA BASIC 3.0 




El Beta-Basic es un atoollcit» que se caracteriza por varios aspectos: gran facilidad de manejo, 
total transparencia del sistema hacia el usuario e incorporación de comandos que sólo existen 
en ordenadores más grandes. 



Una vez cargado el 
programa, devuelve in* 
mediatamente el control 
al usuario presentando el 
cursor tal y como si nada 
hubiese pasado; sin em- 
bargo, a partir de ahora 
disponemos de un orde- 
nador con una mayor po- 
tencia en lenguaje Basic 

El manual de instruc- 
ciones que acompaña al 



dido al Basic,, solo hay 
que pulsar ei modo gráfi- 
co y una tecla: el coman- 
do se presenta en panta- 
lla, sin necesidad de 
complicadas llamadas a 
rutinas en CM. Esta facili- 
dad hace que su utiliza- 
ción sea completamente 
transparente; es como si 
tuviéramos otro modo 
extendido, además del 



*ef rn 

DCF R 
•CF Fl 

ttt n 
•CF n 

mf ni 

PEF Ffi 
Mf W 
NF H 
•CF Hl 
&CF Hl 
DCf ffi 

ta 

KF Fn 

•CF Ffl 
BfF Fl 



c$tfl)=U5fl I 

§cts>*tsi I 

Mi 

HC 
MI 
Mí 

rp 
•ti 

H) 

uR^etistst i 

Z$C!l,ft&)=l5l ■ 
Eí ID =1151 I 
TO=i5F g 

p; «si n 




Podremos usar infimdad de ventanas forma toadas del modo 
que mas nos inlerese. 



programa es claro, expli- 
cando detalladamente 
cada comando o función 
con ejemplos de manejo, 
lo que es un punto a favor 
de este "toolkiK 

COMO SE 
INTRODUCEN LOS 
COMANDOS 

La primera sorpresa 
.e a la hora de intro- 
ducir los diversos co- 
mandos que se han aña- 



que ya posee el Spec- 
trum. 

Ya habrás pensado sin 
duda que con este soft- 
ware no puedes utilizar 
los GDLL pues no, hay 
uno de los comandos 
que determina esto: KEY- 
WORDS, éste puede es- 
tar en cinco modos dis- 
tintos. As*, con KEY- 
WORDS O se acceden a 
los GDU. con KEY- 
WORDS 1 a los nuevos 
comandos. Los números 



desde el 2 ai 4 indican la 
forma de introducir con 
la sola pulsación de una 
tecla o letra a letra como 
en otros ordenadores. 
Esto también es ütíl a la 
hora de introducir co- 
mandos definidos al 
igual que en lenguaje LO- 
GO O FORTH 

El cursor que normal- 
mente está en modo »K- 
lo podemos cambiar fá- 
cilmente al modo "L^ pul- 
sando «Space», esto es 
muy útil a la hora de intro- 
ducir los comandos defi- 
nidos: también podemos 
hacer la operación inver- 
sa, esto es. cambiar el 
cursor de *L» a *K" con la 
combinación de teclas 
«Símbolo + «Entera 

Olro aspecto deslaca- 
ble es que la forma en 
que el listado se presenta 
en pantalla es definible, 
pudiéndolo hacer más 
profesional y claro; hay 
para elegir un total de 6 
formas distintas. 

También es definible la 
resolución de cada ca- 
rácter en la pantalla en 
pixelsü!, eslo nos sirve 
para for matear la pantalla 
en caracteres de 4x7. por 
ejempio. con lo que ten- 
dremos 64 columnas por 
25 lineas Por ullimtii y 
para colmo, con respecto 
al tema de presentación 
en pantalla, podemos de- 
finir las dimensiones de 
ésta a nuestro gusto, re- 
servando una parte para 
listados y otra para eje- 
cutar el programa igual 
que el 01 



ALMECEN AMIENTO 
EXTERNO 

Los usuarios que dis- 
pongan de microdrive 
están de enhorabuena 
con este programa ya 
que. por medio de otro 
comando se puede defi- 
nir por defecto el medio 
de almacenamiento ex- 
terno que se va a usar, 
bien cassette, microdri- 
ve. RS232. o red local. 
Una vez definido sólo hay 
que usar Jos comandos 
consabidos de cassette y 
el sistema se encargará 
de mandar la información 
al lugar adecuado, evi- 
tándose la engorrosa 
sintaxis del Interface 1. 

UTILIDADES DEL 
BAStC 

Un paquete tan potente 
se quedaría cojo si no lu- 
viera comandos para 
edición de listados Basic, 
comandos que existen 
en ordenadores mayo- 
res, tales como AUTO, 
RENUM, DELETE (para 
borrar lineas de Basick 
REF (para buscar litera- 
les en un listado)» JOIN 
(para unir lineas disfin- 
tas). KEYIN (para CREAR 
lineas del Basic desde 
dentro del mismo progra- 
ma L EDIT, A partir de 
ahora dispondremos de 
todas estas utilidades. 

Posee también la facili- 
dad TRACE para depurar 
programas y el OM 
ERROR que habrás visto 
en oíros ordenadores 

El manejo de variables 
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es muy amplio también, 
pudiéndolas editar con el 
comando EDIT de idénti- 
ca forma a como fo hace 
el 128K. asignarles un 
valor por defecto, sacar 
un lisiado de todas las 
Que existen actualmente, 
e1c_ 

SALTOS Y BUCLES 

Ahora no tendremos 
que limitarnos al uso de 
los bucles FOR-NEXT si- 
no que dispondremos de 
un amplio repertorio DO. 
LOOP, EXIT IR ELSE, 
WHILE, UNTIL ON, etc. 
En el manual se explican 
claramente estos coman - 
dos, utilizables hasta 
ahora sólo en ordenado- 
res grandes, 

PROCEDIMIENTOS 

De la misma forma en 
que se detinen nuevos 
comandos, se pueden 
definir procedimientos 
que se pueden llamar 
desde nuestros progra- 
mas, y también se le 
pueden definir paráme- 
tros de entrada y salida 
incluso se permiten los 
procedimientos recursi- 
vos, muy codiciados en 
programación de inteli- 
gencia artificial 

Ya comentamos que 
existe lo que podríamos 
llamar un segundo modo 
extendido con el modo 
gráfico, pues bien, tam- 
bién hay un lercer modo 
extendido representado 



esta vez con el cursor 
con un asterisco, este 
modo se consigue pul- 
sando a la vez -Simbol 
shiít" y "Space« t y sirve 
para introducir los macro 
comandos que hayamos 
definido en las teclas 

COMANDOS 
GRAFICOS 

Tampoco se queda 
corto en lo que respecta 
a comandos gráficos, 
posof instrucciones de 
scroll de ventanas, un fill 
su per- i n te I igen te . por 
supuesto también es ca- 
paz de imprimir en alta 
resolución pixel a pixel. 
oirá función es ALTER 
para manejar tos atribu- 
tos de pantalla de una 
forma más racional Todo 
esto puede hacer que al 



mentó, programar una 
alarma para que nos avi- 
se a cierta hora o hacer 
que un programa en Ba- 
sic se pare en cierto mo- 
mento y bifurque a otra 
rutina. 

Una particularidad 
muy importante es que el 
manejo del cursor se ha- 
ce más racional pudién- 
dolo mover dentro del lis* 
lado hacia arriba o abajo 
rápidamente, producién- 
dose un scroll hacia aba- 
jo del listado cuando el 
cursor llega a la parte su- 
perior de la pantalla Una 
vez hayamos editado una 
linea, podemos mover el 
cursor por ésta más fácil- 
mente que de costumbre. 

La tecla -Bréate- se ha 
hecho más pótenle pu- 
diendo parar incluso 
programas en CM 



Entre estas se puede 
encontrar un SENO y un 
COSENO mas rápido y 
preciso que el estándar. 
Una función para conver- 
tir números de hexadeci- 
mal a decimal y de deci- 
mal a binario, otra para 
ver el número de puntos 
que ha rellenado el co- 
mando FILL, etc , hasta 
un tota) de 26. 

Resumiendo: bajo el 
nombre de Beta-Basic 
3.0 se puede conseguir 
un paquete de utilidades 
por un precio más que 
aceptable que amplia el 
Basic de nuestro ordena- 
dor con 66 comandos 
nuevos y 26 funciones, lo 
cual no está nada mal y 
que puede cumplir las 
exigencias del más es- 
tricto programador en 
lenguaje Basic. 




En este ejemplo se ve como hay una ventana para listados y t i resto de la pantalla para dalos 



programador de juegos 
le de un sincope 

OTRAS 

POSlBIUDADiS 

Otros comandos no se 
pueden clasificar denlro 
de los apartados anterio- 
res. CLOCK. por ejemplo, 
permite poner en la pan- 
talla un reloj en todo mo- 



LAS FUNGONES 

Además de comandos, 
disponemos de nuevas 
funciones, las cuales es- 
tán definidas en la linea O 
del lisiado Basic Esta 
tmea no se puede borrar 
a no ser que no vayamos 
a usar ninguna de las 
funciones definidas 



La forma más rápida de 
hacerse con este paque- 
te de utilidades es poner- 
se en contacto con BE- 
TASOFT. 92 Oxford 
Road. Moseley, BIR- 
MfNGHAM Londres 
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vendido de] mundo 




AHORA TAMBIEN EN 
SANTA ENGRACIA, 88 

fcasi esquina con José Abascal) V NA ORGANIZACION AL 
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de INAUGURACION! 
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CALCULADORA 

POR INTERRUPCIONES 



Bernardo MORCEGO 



Esta revista ya ha publicado algunos programas cuyo 
único objetivo era facilitar el cálculo de expresiones 
matemáticos. Sin embargo, ninguno de estos programas 
era capaz de trabajar simultáneamente con otro en 
Basic, cosa que es muy útil para culquier programador 
despistado que no recuerde cuánto son 8x1 2... 



litkiv t:sias ícelas son las siguientes: 

— Números: del O al ( > y el punln deci- 
mal {Symbol Shilí + Mi. 

Operadores: 

- íSymhol Shifl + Jl 

t iSunbul ShiM t ki 
* (Symbol Shifc + líi 
t (Symbol Shift + V) 

i (Symbol Shifl + II) 
t nier (da el resultado de una opera- 
ción) 

- \ unciones: STOP f Symbol Shifl + 
\ \ ue he al Basic) 

NDT < Symbol Shil + íi borra de la 
paniídla el numero tecleado previa- 



I 

El prójima iMaib a t'on imitación 
ofrece esUt posibilidad gracias a la utili- 
zación del código maquina y a la de las 
inierru .pe iteres del Speetrum. Para e vi- 
lar que se entendiera demasiado* la cal* 
euladora sólo es capa/ de multiplicar, 
diwdir, sumar, restar \ hacer la rai/ 
cuadrada de cualquier número que tío 
icng» mas de 15 diyiios, sin embargo, 
csio lo puede hacer del mismo modo 
que lo haría una calculadora comercial. 
I s decir, con la risibilidad de operar 
re su l la d os y ec >r regt rnú m erosentr ad< >\ 
tiKorreetainenie. 

Cuando llamamos al programa* solo 
un cierto mimeru de teclas serán ¿id mi- 




men le, si lo hubiera). 

Uriliiocíon del programa 

P;irauiili/ai el programa no ha> mas 
que introducir, \ aliándonos del Carga- 
dor Universal de Codig" Maquina, el 
lisiado L haciendo un 1)1 MI 1 en la di- 



DESENSAMBLE DEL PROGRAMA «CALCULADORA». LISTADO 3 
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rccciún 40000. Una ve/ hecho cflO, 
provoairemcjs un lilti'AK (CAPS 
SHU T+SPACli>erití Oirgiidnrv ItBS- 
§0 RUN. í:st<i h¿ir¡t que empiece Lie 
nuiíU) desde hi línea I, sin perder el 

contenido de la memoria ftntcriormciv 

le volcado. Ahora introducimos el lis- 



lado 2 y hacemos un IHJMP en la di* 
rección 4( )2>5. Por ultimo, sahanodos 
Jos byies junios con la opción S.WT. 
OBJI I ( ). indicando 4( K K M ) como di- 
rección y %'I como número de byies. 

A la hora de cargarlo para su u lili/a- 
cnm, es imprescindible hacer CLI;AR 
Ú^LOAIPXGDE 64000; los 
¡dbriu nados poseedores de un hnsam 
blador, pueden uiili/ar el lisiado .V 

No es reubicable, por lo que solo se 
podra lltíli/ar lomando como dirección 
inicial la folOOO. 

Para activar el proyrani i hasta cun 
teclear RANDOMIZl: USR 64000 y, 
a parlir de enlonces, hasta que se pro- 
duzca un NHW.cada ve/que pulsemos 
l Symbol Shill + Oj aparecerá en la 
esquina superior derecha un recuadro 
que représenla la pantalla de mi es Ira 
calculadora. 

Desde aquel monte n lo las uuícjís to- 
das que ¡K'cpLu a d ordenador serán fas 
anteriormenle señaladas. También 
existe una forma menos radical que el 

N!:W para desactivar e! programa, y es 

ledeando R ANDOMI/C USR 64007 
No es necesario teclear R ANDOMI 
Zlí 1 1 S R 64000 cada \c/ que quera- 
mos ulili/ar ta calculadora, sino sólo 
una ve/. \ a partir de entonces Symbol 
Shift t n sera suficiente para poder 
hacer nueshos cálculos. 



Aprovechamiento de lo ROM 

La ROM es un estenso programa, 
creado por Sinclair R escarcha on el que 
se pueden encontrar muchísimas ruli- 
mis útiles a hi hora de hacer nuestros 
proy ramas, Mí ir ejemplo: la ROM in- 
cline una rutina l]u ese encarga de lodo 
[¡ppde tálenlos, Jfi sean numéricos, de 
cadenas ;>ll;i numéricas o lógicos. Un el 
programa calculadora se hace uso de 
muchas tic estas rutinas con un 11 n 
principal: el ahorro de memoria. He 
aquí una relación de las 1 2 rutinas a las 
que se llama repetidamente a lo largo 
del programa: 



1, DRAW (24BAh): Dibuja una 
linea entre dos puntos dados. 

2. DEC-TO-FP (2CB8h)¡ Trans- 
forma un número decimal a su 
formato en coma llolante 

3 KEYBÜARD (02BFh): Lee el 
teclado y devuelve en el registro 
A y en LAST-K el código de la le- 
da presionada. 

4 CH-ADD+l (0074h) Incre- 
menta el contenido de la variable 
del sistema CH-ADD. 

5. PRINT-OUT {09R)h): PRINTa 
en pantalla el carácter corres- 
pondiente al código almacenado 
en LAST-K 

6, BE E PER (03B5h): Produce 
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una nota según el valor de los re- 
gistros HL y DE 

7 KEY-SCAN (028Eh); Forma 
parte de la rutina KEYBOARD 

8. PLOT-SUB (22E5H): PLOTa 
un punto según el valor del regis- 
tro BC 

9 FP-CALC {0028h): Calcu- 
ladora de números en formato de 
coma flotante. 

10 STK-FETCH (2BF1 h): Ex- 
trae un numero del Calculador 
Stack y lo distribuye entre el jue- 
go principal de registros, 

11. STK- STORE (2AB6h>; Hace 
exactamente lo contrario que la 
anterior. 

12. PRINT-FP (2DE3h): Escn- 
be en pantalla el ultimo valor del 
Calculator Stack 



LISTADO I 

1 3CPflCD*7CD«C9Et> l 5K9 1*7* 



hn el hipotético caso de que la ROM 
no eatisticra > ta calculadora tuviera 
que incluir ludas eslas rutinas, en ve/ 
de ocupar puco menos de 75U bytes 
ocuparía bastante más de J(KKI. 

Fundofwamiwoto del programo 

I I programa esta di\ ididnendos par- 
tos principales: la primera forma al 
cuerpo y la segunda ef conjunto de su* 
hi tuinas He aquí una lista de Lis subdi- 
visiones de atritas punes, de sus fun- 
ciones v de sus rasgos mas característi- 
cos: 

INTAC e INTUI: activan y desacti- 
van las interrupciones, 

COM/Ov f- XTl son las rutina*, a las 
que se accede cincuenta veces por se- 
gundo, encargadas de leer l | teclado \ 
entrar en el programa si la tecla presio- 
nada es Sj ni bol Shilí+ÍX l*n el caso de 
que algún usuario desee cambiar la lé- 
ela de acceso a la calculadora tendrá 
que hacer: POKI: 042K I f código en AS- 
CU de la tecla). 

SI \U I es la entrada a la calculado- 
ra. Se encarga de poner al día las varia- 
bles, dibujar la pantalla y horrar su con- 
tenido. 

TECLAS lee el teclado y salta a las 
correspondientes direcciones según la 
leda presionada 

N 1 1 M S 1 y N 1 1 M S a c e p t a n n ü m e ros 
(y la comal y los escriben en pantalla. 

OPI Ul, ÜPHR2. ni'LRJ. OPER4> 
OW R5 traían con los ordenadores Su 
misión es poner al día ta variable 
J | \í j del piiíiíi.im.í >> llamara 1 \ I J K 
en case* de que sea necesario, ademas 
de llamar a la subrulina PRINTY. 

ENTER, ENT I ( F:NT2 y ENT3 se e«v 
cargan de llamar a la calculadora (su- 
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34 3AE4FOrE«eOeC003FCCD 
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39 3PFC F PF tCCE fl C ft3 4F EF R 
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44 r AC3 1 C FOanS DSC 3R9E-SC 
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6@ FCCOD 3F C 09 F E 0S3 0C9C6 
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71 FBC5D8a3a3a323a322&5 

72 6CCDE32&D 1C 1F 1CDB62A 
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1171 
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J54^ 
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1369 

2«aa 
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14 35 
1664 
1394 

1868 

1375 

1908 

968 

1641 

1187 



brulina C \t t '} en el caso de que dos 
números hayan sido en irados. 

NOT borra la pantalla I llamando a 
CL) e inicial i/a tas variables excep- 
luandn FLAG y I LAG2. 

STÜI* vuelve al BASIC resiaurandíi 
ludas las variables del sistema. 

La siguiente lista pertenece a las su- 
brti linas, que % al iyual que en esie pro- 
y rama, suelen estar uhicudas después 
del cuerpo del mismo, 

PR1NT Y PRINTI se encargan des- 
cribir en pantalla, tic licúenlo con las 
variables que le indican el luyar, cual- 
quíer carácter dado, haciendo uso de 
PRINT-OLJT de la ROM. Ademas pro- 
duce el típico «click» de presión de una 
léela y llama a KF.Y1, 

VARS ü% la subrulina de ínteíalt/a- 
ción de variables, en concreto CU- 
ADD, SPOSN y DF-CC son las afecta- 
das 

( 'I.SI y CL borran 15 curaeteres a 
partir de una posición dada y vacían el 



buller auxiliar. 

HN I'cleeiua el sonido de retorno al 
BASIC 

KLY I espera hasta que no haya nin^ 
guna tecla presionada. 

I'KINTY llama a CHVARS y escribe 
e! siynn maternal correspondienie a 
la tecla presionada. 

CHVARS cambia las variables ini - 
ciali/adas en \ \RS para poder Ltlih/ar 
la fila superior del display de la eakui i 
dt^ra, 

CALC se encarga de calcular la reía- 
cion numérica entre losoperandns. Pa- 
ra ello útil i/a la variable I l A(i. que 
contiene, enire oíros dalos, el operador 
tecleado. También eseiibe el resulladif 
en pantalla llamando a PRIN l -Ll 1 de 
la rom) y Imalnienic vueive a la rutina 
que le ha llamado, que es únicamenie 
ENTER. 

falibles effQfBS 

Muchos cálculos producen un resul 
lado «imposible^* al menos en nuestro 
mundo de números reales, que son los 
únicos con los que trabaja ta calculado- 
ra* > eso causa un retorno al BASIC 
desde la misma ROM Ti>f ,^ia ia/mi e¡ 
retorno es forzado, pues ninguna de las 
variables del sisieina que el programa 
útil i/a son restauradas a sus valores ini- 
cíales. I>e esta forma, los efectos de un 
retorno im/adu pueden resultar, tamo 
látales como inocuos aunque siempre 
son no aptos para cardiacos, hvhar esle 
lipode retorno se reducá a dos sencillas 
reglas: 

I / No hacer divisiones en las que el 
denominador sea 0. 

2/ ¡Eviiar las sumas, restas o multi- 
plicaciones en las que el resultado pue- 
da ser mayor o menor que IL-kVí > 
— I re spec 1 i v a ni e n le . 

Cuando, a pesar de las precauciones 
del programador, sobreviene o na situa- 
ción de retorno Ibr/ado. la forma de 
volver al BASIC suele ser haciendo 
liRt;AK ) pnsicnonnenie DI I I II 
Además, para poder volverá accederá 
la calculadora es necesario reactivar el 
programa con un KANDüMl/l l SK 
M( KM L Sin embareu. es posible que el 
control del ordenador vuelva por si so 
lo o que. sencillamente, 110 suelva. 

linalmcnie. resta por aclarar que la 
li l 1 h/ai.' ion del programa es factible no 
solo desde el sistema BASIC, sino que 
lambien lo es desde cualquier otro pro- 
grama. l^Il en código máquina o no fc 
que no dcsluhilitc i as interrupciones y 
que no ocupe la zona donde se ubica la 
calculadora 
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MICR 

Mana» 



VAMOS 

Ultimamente os hemos venido 
ofreciendo los POKES y trucos de 
aquellos programas que podríamos 
denominar superjuegos: West Bank, 
Basketball, Herbert, Fairlight. Match - 
poínt, etc 

Pero no sólo de superjuegosviveel 
hombre, y estamos seguros de que 




POKES de vidas infinitas que os va- 
mos a ofrecer podréis sacarlos del 
fondo del cajón y volver a disfru- 
tar un rato con ellos, 

Aht van. y esperamos que 
\ los tengáis todos: 
* GRÓUND ATTACK 



tendréis por 
cientos de juegos de 
esos, más o menos de 
segunda fila que ya habéis 
olvidado, o que hace algún tiem- 
po fueron vuestro principal in- 
greso cíe diversión. 

Asi pues, ahora tenéis la 
oportunidad de no ser desa- 
gradecidos con ellos, y con los 



POKE 29063.0 

KOSMIC KANGA: PO- 
KE 36212,0 
LUNAR JET MAN: POKE 
36965,0 

PYRAMID POKE 446&5,0 
(Energía infinita) 
MR WJNPY POKE 33693,0 
ZZOOM: POKE 24743.0 
POKE 32692,0 
TUTANKHAMUN POKE 27783 0 
ZIPZAP; POKE 54065.0 (Energía 
infinita! 

ORION: POKE 37319,201 
HORACIO SKI; POKE 29270.0 
(Quita tráfico) 




LA FAMILIA WALLY EN EL PARAISO 
o los héroes también lloran (III) 

Por Desios Trosso 



Nada, no hay por que preocuparse Co 
mo verás, la flecha ha dado en el blanco 
ten tí I negro, para ser mas exacto), pero 
por el momento, aun no es posible resca- 
tar a Wilma. 

Ahora, tienes que ir al pozo de los de- 
seos, subirte en él y quedarte encima de 
la cuerda Utilízala para bajar ha si a el 




UALLY HELP IT 



fondo, donde encontraras una botella 
Hazle con ella y escala hacia el exterior 
por el muro derecho del pozo 

Coge el sacacorchos de la herrería y 
vuelve a hacerle una visita al cocodrilo 
Usando el bolso que antes habías dejado 
preparado, pasa al otro lado la botella y el 
sacacorchos 

Sitúate enfrente del coco que hay en la 
cola del cocodrilo {parece un trabalen- 
guas pero no lo es), y suelta el bolso de 
Wilma Usa la botella y el sacacorchos 
para llenar esta de aceite de coco Coge 
el bolso de Wilma nuevamente y pasa a 
través de la boca del cocodrilo Vete a la 
jungla y coge el hacha que allí encontra- 
rás. En el salió donde está la cabarta y el 
coche can ruedas de piedra, podrás afi- 
lar el hacha, usando para ello una de las 
ruedas del vehículo. Con el hacha a pun- 
ió de caramelo podras corlar i a liana que 
mantiene alada a Wilma 

Vamos Wally. no le enrrolles. deja las 
efusiones para mas larde «Recuerda que 




Herberl aún esta en la caldera 1 

Busca la lata que hay al lado de la rana 
gigante Coge los FJip-llops que se en- 
cuentran en la oficina de correos. 

Regresa <il geisur (OL.DE FAlTHFULL) y 
repite el numeoto de la liana, lo que le 
permitirá llenar la lata de agua caliente 
Ahora vas a la playa donde está el can- 
grejo 

¿Pero que ocurre 9 El suelo cede bajo 
tus pies,.. 

iTe hundes, Wally 1 lArenas movedi- 
zas!... 

¿Conseguirá nuestro héroe escapar a 
tan horrible finaL<? 

¿Estará la sopa de Herbert en su pun- 
to. ? 

Mo dejéis de leer el pr ó x imo capí tu lo d e 
esle lacrimógeno serial. 




«LOS PROFESIONALES» 





Mando automático para grabar 
las conversaciones telefónicas, 
Al descolgar, el magnetófono 
h por» en m archa. Al colgar, 
st para. Candad Hl FL 
Ex ta nú sama. T ha i ta & lineas.. 




Encrtuf* h*mbfi muMlpla con irniiof ñ fM 
Incorporada. Sin alimentación ni anima. 
Elimina lotalrnanla #1 aliar na. Su par ion 
libia 



Emisora trjlofonica 
sub miniatura 

14 x 14 k 7 mm. autonomía 
ilimitada Alean» 300 &0C rn 



MALETIN DIPLOMATICO 




CON GRABADORA INCORPORADA 
TOTALMENTE AUTOMATICA, 

Tamafto 4Sx SSx YO, piel lujo 
Color negro, marrón, rojú 
Cerraduras con numero* secretos 



Capta en un radio de tq metros y grada automática- 
menla, aparto p cerrado, las conversaciones No Ota- 
dla naoa do las onuevislas importarles- técnicas, con 
Irten&as, ele 

IMPORTANTE ort & horas aseguramos «i montaje 
del wtama comodato en cuatquwi tipo da maletín, 
conservando iodo e¿ espacio de origen pa^a sos do- 
cumentos. 




-1* 



Micro direcciona] t estelo&copio elec- 
trónico, para captar las conversa cío 
ñas hasta 300 m r u o*r a iravas da las 
paredes 



MALETIN DE INTERVENCION 



Equipado con al material nec&áano 
para todo tipo de intervención, 





CAPSULA TELEFONICA EMISORA FM 
Se míe* cambia simplemente 
Identifica al rnoó&o standard 




¡NO LO BUSQUE MAS. POR FIN ESTA AQUI! 

Un libro excepcional que revela todas tas técni- 
cas que se ensartan en las escuelas especíales 
para ios agentes secretos 

Los medios — El material — Su ulilizactón — Téc 
nicas — Trucos — Intervenciones etc 



EL HERMANO MAYOR 



Precio 4.700 Ptmi 



Las escuchas de ambiente 
Las escuchas lacónicas 
Las escuchas a larga distancia 
Los documentos y la fologralia 
Las armas, la defensa personal, las cerraduras 
La legislación 

¡UH GRAN LIBRO! UNICO EN EL MERCADO 




Cassette rninLiiiiir.i VOX incorporado 

Lectura y bu^u^da rápida 
NOVEDAD: Aulo-remr&e a la gmbúcion 

y a ta lectura. 6 horas de grabación sin 
interrupción 1 1 ,5 x 8,8 x 3 cm 




Sistema INFINITV, el más sofisticado sistema de es 
cucha a larga distancia, por medio del teléfono 
5 x i,5x 1,5 cm 




Microcass&tte VOX Contador 2 ueloct 
dades 12* 5,5* 1,5 cm 



1 



DíSCRf MINADOR 

impido ias ominadas Ktfarórncas. 
urbtna*. mteruPtanis. interna 
cionjiip% según la necesidad 




Uc'twrrwtcvÉ da imÍMfMt 
FM JjuttáH* 60 150 Mru 



■ 



R&eeptor multiband» FM 



Serien E*e#i*nin* M^íJthiKtod 
¿Ox lOx 5 tm 



• UNA INDISCRECION CUESTA CARA! 



DITECTQfl 0E (HUCHAS 1E L E ÍDNÜ DE SECUlllDAD 



ale O* fácil moruno y tolo-I m^nti 1 " scouro 



Sistema de detección técnica avanzada, 

Se Instala en unos segundos y detecta 
lodo Upo de conexión clandestina en la I 
nea telefónica. 

1. Detector de escuchas, 

2 Automático para grabar tas conversacio- 
nes letelónicas. Al descolgar, el magnetó- 
fono se pone en marcha y graba la con- 
versación Calidad Hi-Fi Al corgar. se 
para. 

Autonomía ilimitada 



TOP ELECTRONIC 0¡pu1aci*n. Z4fl fc Bf, ff 01007 BARCELONA 




TALKMAN, Tiansceiver FM üu Mtiz 
VOX incorporado AJcance 500 m 
Transmisión de alta calidad 



«OUICK, S A » 



CONSUMA 0 



M ere lar imágen es 

Quisiera saber si es posi- 
I We, y de que manera podría 
hacerlo yo, un fundido del 
ordenador con imágenes de 
vídeo, por ejemplo, poner 
Ututos a video- clpis, 

Tengo noticias de que al- 
guien ha conseguido des- 
truir un -OL" por software, 
¿es cierto? 

Jdsíü TARRAGO S+vHU 

□ La mezcla de imágenes 
sólo es posible si se dispo- 
ne de un mezclador de 
vídeo; esto se debo a que. a 
diferencia del audio, las dos 
imágenes a mezclar deben 
eslar sincronizadas; amen 
de que el proceso de mez- 
cla es considerablemente 
más complejo 

No hemos oído nada res- 
pecio a lo que usted se re- 
fiere sobre el -QL- El Siste- 
ma operativo de esle orde- 
nador se encuentra en 
ROM. por ío que es imposi- 
ble destruirlo mediante un 
programa tipo «viius-. Por 
otro lado, ¿cabe la posibili- 
dad de que se pueda dañar 
permanentemente al orde- 
nador con un sollware de- 
terminado? Bien, esta posi- 
bilidad es muy remota: en 
un ordenador bien diserta- 
do, eslas cosas no deben 
I ocurrir en el Spectrum, 
desde luego, no es posible. 



Programas en Código 
Máquina 

¿Cómo puedo saber ta 
longitud de un programa en 
CfM r una vez metido en me- 
moria, si sé su dirección? 

¿Y si no sé su dirección? 

Quema saber, también, 
aigún «PQKE>< para saber 
cuanta memoria me queda ai 
estar programando en C/M. 

□ Supo n emo s que se refie- 
re a un programa que ha 
cargado desde cassette, ya 
que si to hubiera introduci- 



do por teclado, necesitaría 
saber su longitud antes de 
meterlo Bien r el caso es 
que no se puede Una ve?. 
que el programa está en 
memoria, es muy posible 
que haya echado a «correr» 
haciendo todas las -diablu- 
ras- posibles y. por supues- 
to, quitándonos el control 
Para saber la longitud, ten- 
drá que hacerlo antes de 
cargarlo, leyendo la cabe- 
cera de la cinta con un -lec- 
tor de cabeceras- como el 
que publicábamos en et nú- 
mero 2. página 10 de Ml- 
CROHOBBY; este lector no 
Sólo le dará la longitud, sino 
también la dirección de ini- 
cio. 

Si esta programando en 
cOdigo maquina, no necesi- 
ta que el ordenador le diga 
cuánta memoria le queda, lo 
sabrá usted si cuenta cuan- 
tos bytes de código ha -PO- 
KEado- Por olro lado, si es^ 
tá programando en Assem- 
bler, sabrá la memoria que 
le ocupa su programa cuan- 
do lo ensamble; no obstan- 
te lo normal es no escribir 
el programa de un tirón, si- 
no irlo haciendo a base de 
rutinas cortas que se en- 
samblaran y probarán por 
separado (tenga en cuenta 
que programar en Assern- 
bler es bastante diferente a 
hacerlo en Basic), con lo 
que no tendrá más que su- 
mar lo que ocupa cada ruti- 
na 



Inte Ha ce Centronics 
«ItiPESCOMP* 

Tengo et interface Centro- 
nics de Indescomp para im- 
presora, y quisiera saber si 
este periférico es compati- 
ble con el tnterface 1 de Sin- 
cíair y tos Microdrives, ya 
que tengo entendido que 
pueden surgir problemas 
durante el proceso de inicia- 
tización def ordenador 

_.'u.rn mameh ****** 

□ De momento, y para tran- 
quilizarle, le diremos que le 



interface Centronics de In- 
descomp es perfectamente 
compatible con el Interlace 
1 de Sinclair, ya que esle úl- 
timo no hace nada durante 
el proceso de iniaali/aciún 
Por otro lado, el interface 
de Indescomp está bastante 
bien pensado, de forma que 
los problemas de inicializa- 
ción P que se pudieran pro- 
ducir con otros periféricos, 
son fácilmente solventa- 
bles Este interlace vuelca 
su software en RAM al co- 
nectarle la alimentación, 
pero si. luego, se hace un 
RESET (PRINT USR O), el 
software desaparece y el ío ■ 
terface no molesta para na- 
da 

Nosotros utilizamos con- 
juntamente el Inlerface 1 de 
Sinclair, el Centronics de 
Indescomp y el Beta-Disk 
que también utiliza la inicia- 
lización Entre estos dos úl- 
timos surge un conflicto 
que se resuelve pulsando el 
RESET y cargando el soft- 
ware del Indescomp desde 
disco. 



«A tiros* 

¿Cómo se puede hacer 
que un objeto dibujado en la 
pantalla pueda disparar? 

¿En Basic se puede hacer 
que un ob¡eto stga a otro, di- 
bujados amdos sobre ta 
paníaUa y manejando sólo 
uno de ellos ? 

□ Para mover cualquier 
objeto por la pantalla, es ne- 
cesario irlo borrando e im- 
primiendo mientras se van 
alterando sus coordena- 
das: por tanto, lodo el pro- 
blema se reduce a ver el 
modo de alterar las coorde- 
nadas para obtener un de- 
terminado efecto 

EJ disparo se simula muy 
bien PLOTeando y borran- 
do (PLOT INVERSE 1 J un pi- 
xel mientras se incrementa 
o decrementa una de sus 
coordenadas mediante un 
bucle FOR. NEXT 



Para hacer que un objeto 
siga a otro, es necesario al- 
terar las coordenadas del 
perseguidor en función de 
las del perseguido Veamos 
un ejemplo, supongamos 
que "li» y *co^ son, respecti- 
vamente, las coordenadas 
■ linea- y -columna* del ob- 
jeto perseguido; y «I» y -c- 
las del perseguidor, básica- 
mente, podríamos hacer al- 
go asi: 

IF li>t THEN LET 1=1 + 1 
IF li<l THEN LET 1=1-1 
IF co>c THEN LET c=c+1 
IF CO- C THEN LET C=C-1 



«QUICKSHOT V» 

Os agradecería queme di- 
jerais si es o no compatible 
et ioyshck QUICKSHQT V 
con el Spectrum pues, ba- 
sándome en la información 
que dabais en el número 54, 
secaon JVh cropanorama », 
lo compré y resultó no ser 
compatible. En el comercio 
donde to compré llamaron al 
distribuidor de barcelona y 
les contestaron que no era 
compatible y cuál tue m¡ sor- 
presa cuando en el número 
58 r en la sección »Expan~ 
stón» volvéis a decir que es 
compatible 

Si, efectivamente, no es 
compatible, quisiera saber 
que cambios hay que hacer 
en la circuitería interios. 

□ Nosotros hemos proba- 
do el joystick QUICKSHOT V 
y ha (unciorado perfecta- 
mente con el Spectrum; por 
ello, hemos afirmado y se- 
guimos afirmando que es 
compatible. La única parti- 
cularidad de este joysfick 
es que tiene tres botones de 
disparo, dos rojos y uno 
amarillo; los rojos funcio- 
nan normalmente, pero el 
amarillo no puede ser leido 
por el Spectrum, este pe- 
queño inconveniente tiene 
fácil solución si se abre el 
joystick y se col oca este bo- 
tón en paralelo con los otros 
dos 
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Teclados 



Tengo un spectrum 48k y 
desearía modificar su tecla- 
do, p or tú cual mt duda es sí 
seria mejor comprarme el 
teclado lndescomp r o por el 
contrario, convertir mí Spec- 
trum en un Plus, 

JOSé C APAfM€*0 - Confuta 

O La elección efe un tecla- 
do (como la de un ordena- 
dorl es una decisión que 
hay que tomar teniendo en 
cuenta lo que se quiere ha- 
cer con éi Existen mas te- 
clados además del Indes- 
comp; nueslro consejo es 
que los pruebe todos o, al 
menos, los más posibles 
antes de decidirse 

De todas formas, el indes- 
comp es un teclado exce- 
lente con tedas de muy 
buena calidad, aunque no 
tiene teclas desdobladas 
(las numéricas y los curso- 
res actúan en paralelo so- 
bre tas correspondientes de 
las dos semifilas superio- 
res) le sobra la tecla dere- 
cha de *SPACE» que debe- 
da haber sido «CAPS 
SHIFT*. y se echan a laltar 
dos teclas de * punto- y « co- 
ma* en el teclado numérico 
que. además, hubieran sido 
muy fáciles de desdoblar, 
simplemente, con cuatro 
diodos En resumen, se Ira- 
ta de un teclado fabricado 
con buenos materiales pero 



con un diseño electrónico 
no todo lo cuidado que se- 
ria de desear Como veniaja 
adicional, incluye amplifi- 
cador de sonido, «RESET» y 
salida de monitor 

Todo lo contrario hay que 
decir del Plus, tiene u n dise- 
rto muy cuidado y gran nú- 
mero de teclas desdobla- 
das, pero se traía de un te- 
clado de membrana y, ade- 
mas, mala: por lo tanto, lo 
que las averias están a la or- 
den del día. En este caso 
hay que decir que podrían 
haberse gastado un poco 
más en mejorar los materia- 
les de construcción, aun- 
que esto hubiera supuesto 
un incremento del precio, 

Interface programa ble 
y «F1LL» 



1 . Con un joys tick Spec- 
travideo y un míertace pro- 
gramable, ¿puedo jugar a 
iodos los fuegos? 

2 En Basic* ¿cómo pue- 
do llenar un circulo de color? 

Geni ffÜMflG - BwsaiQf}* 

□ Efectivamente, con un 
Inter face de joystich pro- 
gramadle podrá jugar a to- 
dos los juegos; no tiene más 
que programar el interface 
para que actúe sobre fas te- 
clas que controlen el juego 
en particular. 

Respecto a su segunda 
pregunta, algunos ordena- 



dores incluyen en su Basic 
el comando «FILL* que per- 
mite llenar de color cual- 
quier figura geométrica ce- 
rrada. No es el caso del 
Specirum. por lo que, en 
principio, nq es posí ble- 
Ciar o que siempre se podría 
diseñar una rulina en Basic 
que. haciendo uso de 
«PLOT» y -FOINT», rellenará 
una figura de tinta, pero se- 
ria exasperadamenfe lenta 
Lo mejor es recurrir al cúdi- 
go máquina, en la MiCROFi- 
CHA R~8 tiene una rulina de 
wFILL» que le permitirá ha- 
cer lo que quiere. 

Rótulos gigantes 

fengo interés en obtener 
una forma de creación de 
caracteres alfabéticos que 
me permita unos rótulos con 
letras más grandes que los 
que Uene el Spectrum. Inten- 
té utilizar el programa que 
publicaron en un número de 
su revista de hace unos me- 
ses en el que debía cargarse 
ei códtgo máquina de la an- 
ta «HORIZONTES» y no lo he 
conseguido. Por ello, les 
agradecería me informen 
si existe algún programa de 
creación de caracteres, que 
fuera fácilmente utiliiabfe 
dentro de cualquier otro 
programa, para hacerlas te- 
tras más grandes. 

Pfítro f£ftft£ - fresarte 

O No nos explica porqué 



no puede utilizar el progra- 
ma de la cinta -HORIZON- 
TE SZ-; y no lo entendemos; 
porque, si sigue al pie de ta 
letra las instrucciones que 
damos, no debe tener nin- 
gún problema. 

De todas formas, en la MI- 
CROFICHA R-18 (MICRO- 
HGB8Y número 61). hemos 
publicado otra rutina en có- 
digo máquina que lo hace y 
que. ademas, podrá incluir 
dentro de cualquier progra- 
mes 

¡No se preocupei 

Estoy haciendo un juego 
en el cual una de las partes 
esenciales es una pantalla 
que he hecho con el progra- 
ma * SUPER- GRAFICOS» 
Me gustaría mandároslo* pe- 
ro no sé cómo puedo envía- 
ros la pantalla para que los 
demás lectores la puedan 
copiar. La pantalla está gra- 
bada con CODE 
32768.6912, 

Jos* I AIHUZ4RA - B"Gi? 

□ Electivamente, seria un 
problema reproducir un lis- 
tado de 6912 bytes, i una 
pantalla en DAT As! Precisa- 
mente, pensando en este ti- 
po de problemas, se creó 
MtCROHOBBY CASSETTE. 
No se preocupe, mándenos 
su programa y. si no puede 
ir en MICROHÜBBY SEMA- 
NAL debido al problema de 
reproducir la pantalla, ira en 
M1CROHOBBY CASSETTE. 



INFORMATICA 

Cámrt) tk m Vinatero, m ¿9030 Madrri Tü 011 4tf « ffi 
T* mrtifnu - y poto SIN GASTOS Di INW cvttl I 



Pw la compra de 2 pr pgramas i« regalamos una cmia 
con ¡15 praparnas- 1 



SERY1CK) mW DÉ REPARACIONES 

Pr^to %3 por reparación 3.W pls 

Ampiarán a 4fi K 4.336 pts 



¡SOMOS PROFESINALE5 EN INFORMATICA! 
confía en HIESA INFORMATICA 



Spectrum PtetaMm) + 6progim. 36 500 prs 
Specípum 12S K * 3 programas 56. 500 p : s 

Teclado Indecdmp Inuévat 14 300 pt* 

- Por la compra de cuafqu*o de estos 3 arrieulqs. se 
ras obsequiado coft uft reloj Apio! i^pp HI- 



PNOS RAMAS: 

TDmrnmur lluturf áBfs) 
Kr^jion flidef [íutute sta^ 
Ah bebe 
ELlTí 

Monfv on ihe rvn 
Dirtamrte Dan 
Camelot Warriofs 



899 : : -. 
895 [ " ■ 

3.1» pi s 

2 J» pts. 
2.0» pts. 
2.060 pts. 



¡torro 
V . * , 
NOMAD 

lm semana* H el pararse 



InteffKt fl í:2 sabdas impresora) 
Inierf *ce programad, reei KUSTON PLUS 
Wuevq míerface miAijoystó Q »ftrJd$ se- 
rano TV 1 

Que* Shol II + rfiíerface T. KmpíStari 
hiuevoquici 5M V * mitrí T. Kempsion 
Cable especial caerte AMSTRAO 6123 
Interlace 2 salidas p^iKk A ME T RAO 



Tato nuesti» repaiic^nes tss rsafeíamos en 3 ém máimio, con guanta HíES A 



2 OSO pts. 
2060 pts. 
2Q9J ufó 



4.2» pts. 
1.936 pts. 

4.99G pts. 
J J96 pis. 
4.295 pis. 
1 100 pB 

2 450 pts, 
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— DEOCAS/ON 



• NECESITO vender urgente- 
memo uri teclado Indescomp 
Muitiluncrón I (cursores, amplifi- 
cadores, interruptor on-oA), Rcfc- 
cio 9.000 pías., con su caía or ngi- 
nal Llamar at Téf. (95 7)234266 
Pregunínr por Eloy Tardos 

• VENDO Sp&Clfum 48k, en 
buen estado por sólo 23.000 
pías, Incluyo caoles. transforma- 
dor. Interesados escribir a Arito 
riho Suare? Prieto Sen Bemardi 
na. 15. Madrid. Tef, 243 MR 

fiara ordenador rnrtrca Cúmpu* 

\n\K*. vn perfecto oslado, con 
garantía y valorado en 7 000 
pías, por solo 4.000 pm$, (negó 
dables > k o cambio por material 
wlormáisco a convenir, i jamar al 
leí (98S>326636 do Gi¡on y pro 
QUHtar por lAnttft 

• VENDO 

meros de MICROHOBBY por 
4,500 peas. Regalo lapas para 
guardar ios 20 primóos núme- 
ros y su índice, cassette Hubby 
Suer(e H discolle* con programos 
nucrohchas con rutinas, ruirsmn 
Código Maquina y postéis dt.- 
Gremlms ingresados puedan 
llamar .i! JH |9í|8Sa-' iHfi ira' 
i--- ■]-■ .' JO a 1 M Andrés 

• VBvil 

(liego*; Inlurlon Ek?c1rr>nic VC 
4GÓÍX incorporado con dos 
mandos mas 5 cariuchos de re- 
galo, esta en buco estado Pro- 
cío T 0,000 pías, también vertrio 
Jüyüt*ck Cknck Shol II. ca$i sin 
usar Precio i 9Q0 pías Todo 
por 11,400 pías. También se 
vende por separado Interesa- 
dos llamar al Tel (91)2080040 

Preguntar por José Miguel. 

• i ,< ■ ..i i.„ r.,f . 

nos de ZX Speclrum 1 6/48K pa 
ra miercambio de trucos, ideas, 
Contactar con Mwjtjol Madma* 
berta, tsciic^is. 6 r 2." Velona 

(Alava) 

• si 

Specrrum I6k en buen estado, 
con rodos los cablea El preuo 
es do 19.000 pías Interesados 
ILimar a) reí <9&5f573&77,Pfí 
yuniaf por Beüa. 

• VENDO ordenador ZX Spe 
irum 48k, con luenie de alimen- 
tación y lodos los cables» cone- 
xiones, cmta Hon/omes. fibros 
en castellano. Cassette especial 
paira urdenudur. .jmplHicado#üs 
sonido, luvstnjk, uiterlaee y nía 
Min para colocar el Speclrum 
mar* sus componente. Precio 
48.500 pías. Regalo número de 
rt-víSinsdeJ fiema. Interesados di~ 
ngirse a í urs Noques Padre Gil. 
3. Heiíü (tarragona). 
Td «9 f/1320979 

• VFMEX5 ordenador láser 
310 c.iin tfik. con alimentador. 
cables, mstrucctoneft y un Wko 
de Basic complejo, todo en per- 
tocio estado- Urge vender, por 
6óJo I4.00H ptás Ponerse en 
cornado con Amonio Ojeda An- 



cha, 4 ú bten llamar al 
Tel. (954) 7,1 ?i 52 a pamr do las 3 
de >a tarde. 

• S» alguien )■> - imero6 
de Microhobby Semanal y no 
piensa encuadernar te parle 
ceniral (colecciona ble), Que rife 

10 envíe a la siguiente dirección: 
David Delgado. Ardale, 3 fc 3^ 
Bañes (Gerona) Pago 300 pías 

• VEfvtiG Specmjm 48k en 
buen estado con loma de video 
y resol instalados. Casseíte re- 
produclor esiwnal para ordena- 
dor con lodos sus conectares. 
TV, B/N de 14" también vendo 
Mini evidena slereo con marca- 
dor Alia voces separados Peta- 
lo auriculares de buena calidad 
con seledof oe volumen y alar- 
go de aúüo TcJdo por 1 5,000 
olas. C I ordenador eo-mptoto lo 
v<:ndo [X>r 40.000 pías Interesa, 
dos ftamar vil fr?i 3 n 1 04 7 a par 
Ut de las D de La rif Kjrier h íi bien es- 
(¡rintr a la s*flu¡Gnte dirección 
Segre, 1 12. Esc. B. Af' 2;\ BEÜ 
colona. 

• ¿NECESITAS vnú panlaila 

paraki \\\*>qaP ¿Nuevos tipos de 
lelras, gráteos? Llama al 
I H (9fí&iS4B? 1 3 O bien escf ibe 
a Juan Pí alia 1 ttmoo U) Plaía, 
13, ! . Cangas de Oniü (Aalu- 
riftS|. 

• CLUB Sudemur t-sfxv ialif. 
ras en hardware. Ampliaciones a 
80k byies, fntertece Kampsioo 
resel y todo hpo de montaiOS- 
Hacemos pequeras reparacio- 
nes. Interesados llamar al 

1 1 'i 245223 de Murcia. 

• COy PRO AVE NDCMC AM HIU 
todo upo de hardware, as* como 
Inrmar un club para el inlefcam- 
bio de ideas, trucos, revistas de 
Madrid: Leganes, CarabancheL 
Viflaverdr MoKfoh>s. Fuentabra- 
da, Atóoicún, Gettite. etc. Dirigir- 
se a la Siguif?nír? direccK'jn Car 
les Nevado Pérez. Avda. Menen- 
ríez Pidat, 2. B. l 'G. /ar/aquoma- 
íta {Leganes Madrid). 

• ■ 

con iih U m N 1 5 1 1 ll ^ ■ s. cuarro me- 
aos cíe gaianHa, manuales en 
castellano, (oysíídt. inieríace. lo 
do pe* 33 000 pías Inieresados 
pueden escribir a la simúlenle di 
re<:cj6n. Jesús Arrebola Rem$i 
Enrique üoruale^ 4 t 4." A Alga- 
r robo- Cosía i Mí i lacia i 

• . . 

"■ifK) con dos ca/iucHos y talo- 
nes descuento, o en mi i 
trurtl 48K o Speckum Ptus Inle- 
resados ILimar a) Tel 7964534. 
MadfKl Jnwcf Gome?, 

• ' j| ■ i- vi' ; i pío :'.irna- 
bte InveslrófMca, en (>erlecto es- 
tado, garam¡a en blanco, y kirn- 
b*ón jfjysuck compatible con lo- 
i Iüíj u juegos iU ?l mercado. Pre- 
cio a convenir Interesólos ÍÉ- 
mar al Tel. 4472985 úe Madriíi. 
h fc n -i,?! nnliir |>i »r Fernando 

• vi Nl>: I a Sm trurri Hik, 
cables, transirá niador, 3 Iiíjtos 



de fuegos, 1 libro para aprender 
a programar tus programas y 
uno de Baste, interesados llamar 
el fe». (96)2417238, Preguntar 
por Manuel. 

• cinim 41 
perfecto eslado con lodos los 
cables y fuente de aJimeniactón 
mas monurtl de Basic y sus co 
rrespondientes crnias Todo por 
29.992 pías, inieresados Kamar 
al leí (91)7395395 Preguntar 
por Marcelina García . 

• VENDO ampi 
Specleum con o sin alia voz, por 
sok) ? OOOptas También vendo 
lnierlaci> i p¡ Kcmpsionconam» 
p*rf»cador, aiiavo^. todo incorpo- 
rado en el i mor lace Inter esiidos 
llamar al Tel. (964i227826 de 
Castellón. Preguntar por Franc**, 

• CAMBIO i i ii ■ ■ ti ir revts 
Jas MICROHOBBV del numero 1 
ai -10. Coniiew cimas de concur- 
so Hobby Suerte y Discofiex, por 
un |oystich con su coírespun 
dienle Inrertacc 1 F.senbir ¿i San 
liago Sánchez Hidalgo. Hernán 
Ckirtes. £ Tarrasa iSaroeion ii 
Tet í93»780at46 

complelo y espaooL en perfecto 
estado, incluyo Joystick Canon 
alia sensibilidad, ademas de 
una video*|uegoleca. Tono por 
40,000 pías. Urrje la venia por 
cambio. Interesados llamar ai 
TeL 1 94 5)2864 4 9 F et i ent:f > Vür> 

• ■ apecifum <wk 

nuevn. completo y con garantía 
basta mar -86, Inteilace Kemps- 
ton también con garantía y 30 re 
v estas del ramo. Todo por 
?7 000 ptas Interesados llamar 
al Te! 1659P59. Madrid 

• i/ENDO tectedo 

incluye caía esterna» tedado de 1 
goma y conexiones, xoóo nuevo, 
[ km sOK> 3.500 ptas. Escribirá tr 
nesto Hernández. Via His^iar>r- 
dad. 61. Bt. 7, \y A, Zaragoza 
Ter. (976^34 7799 

• : i 

usuarios del Specirum para el 
iriteicanibio de iríeas. Irucos. 
También me interesaría conocer 
a yente a ta que le interese el Lo 
ge en castellano del ZX, Escubir 



.i José Ramón Besa. SatUutfto. 
22, 3/ O. Bribao (Vizcaya). 
TeL (94í*1338029. Pregtmrar por 
Joserra 

ploro más mieriace para dos 
(OySlicks con salida a monitor, 
mas joysitcfc Gran Capitán, libros 
y revistas, iodo por 39 000 ptas. 
Bien cuidado/ Eduardo, 
leí Í6O4801. Madrid 

• VENDO ZX Spectrum 4 Bit, ! 
a ho de uso. con cables y man u ai 
oo castellano y cmia Hon/onto$< 
Se incluye teclado profesional 
loysück con inledace. tapiz úpti- 
CO. todo eflo por sólo ?7.00O 
ptas. (negociables). Escribir a 
Jesús Gorvatoz Canias Alpes. 
2\ 1 r 6' 4 ''.HospilalGldeLlobrc- 
c|at (Barcelona) Tel 3384171. 

• VENDO Specimm 48k eo 
perfecto estado con caWes y ak- 
menlador con conexión para 
amplificador Regato Interiace 
f?ara Joysticti. Precio 35 0ÍN) 
ptas. Juan Rafael Coités Salas. 
Tel (952 1253833, Camino del 
Colemnar, 37. 7." A. Matacía 

Psytrurn. Shadowlire, Dlue Max. 
Dirigirse] a Fcítix Odrio^oJa Pata- 
cio de Marros s/rv ¿arau/ iGui 
pú/coa), 

• VENCX) ZX Spectrum 48K. 
con fucnie de aHMeniacion. « a 
bles, cassene de demosifac»6n y 
ij.iNkiih.i Solo por 28.000 ptas 



Colón. 3. Santtt Fe (Granadal-. 

• N tS en 

parle de un club de usuarios de 
/X. para miercambíar ideasJiSfa • 
dos, etc. Escribir a José Angel 
Sonario Rodrigue/, Sari F migdio. 
75. Almoradi (AlicanieL o bien 
llamar al Tel (965)700508 

• .i '. 

soto 1 9 900 pías. Interesados lla- 
mar al TeL (94)4580962 o bien 
dingirse a Oscar Casares. Efdiko, 
9. 4.' delta Alonsolr^ui (Vi/- 

• VE. NI>D Síuectrum 4«k ¡ i 
todos sus accesorios- 2 IiOtos 
y bastantes revistas Precto 
30000 ptas. P> Mlguei Tel 
■3095B74 de Barcelona 



ATENCION 

REPAfUMDS TU SPECTRUM 
CON p SJN imuvUi bimdLi 
SEflVlCLd TECNICO I OISrHHUIGOftES 

COMPONENTES £LÍCTftOMCOS 
MAS RUMS MfMlAAMAS OE TECLADO 
SERVIMOS k im ESPAÑA 
Siait etftcnllEtii 

PflftLEN ELECTRONIC 



AnlMifl lint, 115 IAD1I0 
Til.: (91] 469 1? 01 



OIÍIUTIÍO.YIK 

( / Ik-rmunos Machiüt*. 
Metro Quintjnj 

TcL: 407 17 61 

i SERVICIO TECNICO 
RI;PAR \CI(>NI S 

SPliCTRUM 3»W pus, 

Mitet^tef originales 
■\m\lrjd. C'ommiidorL-. 
Mumtorcs, Amplucinn 

de memoridíi 
y Periféricos en ^cncnl 
i Mbiijamc^ j provincia 
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4 



1 .800 pts 



COMMODORE CASSETTE 
COMMODORE DISKETTE 
AMSTRAD CASSETTE 
AMSTRAD DISKETTE 
SPECTRUM 



EDIOS 
S A SO 



IMPORTACIONES O DUPLICADOS ILEGALES 
QUE SOBRE SUS PROGRAMAS SE PRACTIQUE. 



Desfo íeobif los lue^w que a conumiaciún especihcu, cumpion hienda me at pago de! impurte de los memos 

Hombe« 

Oreccion 

telélono 

hirna. 



¡YASM DAB&A 600/ 

SI 5TEMA CANTIDAD 



] Cumian eembulsa ] Ad|unio Talón fl &ío Posial 
Dtsaa tecibir mlarroacitifl de <us piogramas en MSX [ ] AM5IKA0 



• ■ to d.BOOU5EBDftS H1 




igaM a de Hoctóotd) 



(The island caper^^ 






— ' „»i J»%ar en los 



habitual — — - 



Programas editados, fabricados y distribuidos en España 
con la garantía Zafiro. Todos los derechos reservados, 

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

Pasea de la Castellana, 14 L 26046 Madrid 

TeL 459 3fi 04. Tel. Barna. 209 33 65. Télex: 22690 ZAFIR E 



